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1. Introduccion a GstarCAD 365

1.1. Introduccidn a GstarCAD 365

GstarCAD 365 es una completa aplicacion CAD multiplataforma en la nube disefiada para usuarios de
empresas. Incluye varios componentes: GstarCAD para dispositivos méviles, GstarCAD para web,
GstarCAD View en PC y Mddulo de colaboracidn en GstarCAD. Estas herramientas facilitan la
sincronizacion fluida de datos y modelos en diferentes plataformas, ofreciendo a los usuarios una
amplia gama de aplicaciones y servicios en la nube entre dispositivos y escenarios, como
almacenamiento en la nube, uso compartido, anotacidn, colaboracion y gestion de proyectos. Esta
suite esta disefiada para satisfacer las necesidades de colaboracién de los usuarios de CAD en
diversas industrias, departamentos y escenarios.

GstarCAD 365 tiene como objetivo crear un sélido ecosistema de aplicaciones CAD en la nube al
ofrecer componentes generales en la nube e interfaces de desarrollo, lo que permite la integracion
con una amplia gama de aplicaciones de terceros. Este ecosistema soporta todo el ciclo de vida,
desde el disefio y la construccion hasta la operacién y el mantenimiento, asi como desde el disefio y
la simulacién hasta la fabricaciéon, proporcionando a los usuarios servicios integrales en la nube de
extremo a extremo.

GstarCAD 365 consta de los siguientes componentes:

1. Lado del servidor: proporciona almacenamiento en linea, conversidn ligera y control de acceso
para dibujos y modelos. Los usuarios pueden administrar el personal, los permisos y los datos a
través del portal de administracion de la empresa, lo que facilita la colaboracién entre los miembros
del equipo del proyecto.

2. Plataforma movil: La aplicacion GstarCAD para dispositivos méviles es compatible con iOS y
Android, lo que permite a los usuarios ver dibujos en 2D y 3D sobre la marcha e incluye funciones
para editar dibujos CAD.

3. Plataforma de escritorio: GstarCAD View en PC es compatible con Windows, ofreciendo
capacidades de visualizacidn y ediciéon junto con funciones especializadas como impresién por lotes,
medicion, calculo y conversién de formato.

4. Plataforma web: GstarCAD para Web permite a los usuarios ver dibujos CAD y modelos 3D
directamente en un navegador web sin instalar complementos adicionales.

5. Médulo de colaboracion en GstarCAD: Se trata de plugins instalados en la plataforma GstarCAD,
que proporcionan funcionalidades basadas en la nube como Cloud Notes y Collaboration.

1.2. Introduccion a GstarCAD 365 Company Management Backend

1.2.1 Descripcion general del backend de gestion de la empresa GstarCAD 365

Como aplicacién a nivel de empresa, GstarCAD 365 admite la colaboracion CAD a través de varios
elementos clave: proyectos, personal, dibujos y permisos. El GstarCAD 365 Company Management
Backend es una herramienta basada en la web disefiada para ayudar a la empresa a gestionar estos



elementos de manera eficiente. Antes de que los usuarios de la empresa comiencen a usar las

funciones especificas de GstarCAD 365, deben usar el backend para agregar miembros, asignar
derechos, crear proyectos, cargar dibujos y establecer permisos. A lo largo del ciclo de vida del

proyecto, los administradores de la empresa pueden utilizar el backend para gestionar diversos
activos de datos y supervisar sistematicamente las actividades de los empleados.

1.2.2 Inicio de sesion en el backend de gestion de empresas de GstarCAD 365
Direccidn de inicio de sesidn del backend de administracién de GstarCAD (nube publica):

https://enweb.gstarcad.net/gstarcad365/](https://enweb.gstarcad.net/gstarcad365/

Para iniciar sesion en el backend de administracién de GstarCAD 365, haga clic en "Inicio de sesion de
cuenta" e ingrese su cuenta y contrasefa. Si no conoce su contrasefia, puede iniciar sesidn con un
codigo de verificacion o restablecer su contrasefia usando la opcidn "Olvidé su contrasefia”.

Tanto los administradores como los empleados habituales de la empresa pueden iniciar sesién en el
backend de gestién de empresas de GstarCAD 365. Sin embargo, las funciones disponibles estan
determinadas por los permisos de la empresa del usuario, lo que da como resultado diferentes
niveles de acceso y funcionalidades.

Gstar

Email

Password

No account ? here

| agree to Gstarsoft and


https://enweb.gstarcad.net/gstarcad365/%5d(https://enweb.gstarcad.net/gstarcad365/

1.2.3 Centro de Derechos

El Centro de Derechos abarca la administracion y asignacion de derechos. La interfaz de
administracion de derechos proporciona una descripcion general del periodo de validez de los
derechos, el uso de nodos y la utilizacién del espacio en la nube. La interfaz de asignacion de

derechos permite la asignaciéon de los nodos de derechos de GstarCAD 365 que la empresa ya posee

a los empleados, y también incluye funciones de consulta y recuperacion.

#y GstarcaD 365
W Ma J

\

GstarCAD 365 Standard

Q

= Rights Center - Allocation

Nodes Used / Total: 6 /200
End Time: 2025-07-03 01:16:46

& Allocation
Keywords : Company Role: Al
™\ Search bar
Nickname Name Mobile Email Dept.

E3 Albert-En Albert-En 247050391en@qq.com  company-wide
kS 88 88 470650726@qq.com  company-wide
-3 Liguo Chen Chenligo chen li guo@163.com  company-wide
2 shawn Shen Guo guoshenen@163.com  company-wide
=X PURS YiPeng LIV liuyp@gstarcad.com company-wide
2 wizarD ZhiDa Wang 543899650@qq.com  company-wide

Add Employees with Product Benefits

There are currently 5 company members. You can add
195 more.
Selected 1/195
Select Company Employees (Employees with
existing membership or software suite rights
will not be displayed)

@ wiza

a o WiZarD

———

Assign permissions in bulk

Cancel

‘%Eicb

Company Role Operation

Ovwiner Relieve Benefits

Regular Employee  Relieve Benefits

Regular Employee  Relieve Benefits

Regular Employee  Relieve Benefits

Regular Employee  Relieve Benefits

Regular Employee  Relieve Benefits

Total 6 10/page Goto

Batch Allocate Product Benefits

Save

O Albert-En v

T Reset




1.2.4 Gestidn de la empresa

1) Agregar miembros

La pagina de inicio predeterminada para iniciar sesion en el backend de administracion de empresas
de GstarCAD 365 es la pagina de administracion de miembros. En esta pagina, puede agregar
miembros de la empresa y configurar la estructura organizativa. Para agregar un miembro, ingrese el
numero de teléfono mavil/direccidn de correo electrénico y el nombre del miembro. Si el nUmero de
teléfono movil/direccién de correo electrénico no se ha registrado con una cuenta de GstarCAD 365,
el sistema lo registrard automaticamente y enviara una notificacion por mensaje de texto/correo

electrénico. Para empresas grandes, los administradores pueden crear y editar la estructura

= Company Management ~ Member

Structure Unnamed company

company-wide

Company Role: Al Status
—
Y © Add
Nickname Name Phone
Department management Add members
Albert-En Albert-En
o BB BB
Liguo Chen Chenligo
& shawn Shen Guo
2 PUE ) YiPeng LIU
2 WiZarD ZhiDa Wang

Employee Indicator Usage: Existing Members 6 Employees can be added 194 Employees

Member :

Email

247050391en.

470650726,

chen Ii guo.

guoshenen@.

liuyp@gstarc.

543899650@...

Total 6

Status

10/page

&2

L Albert-En v

Dept. Operation

compz

comp: Delete

comp: Delete

comp: Delete

comp Delete

comp: Delete

Goto

organizativa usando el boton de administracion de departamentos, luego agregar miembros al

departamento correspondiente.



Add company members to collaborate

Batch Invite
* Gstarsoft Account:

Company Role :
Regular Employee
* Dept.

company-vide

Al agregar un miembro, debe asignar un rol de la empresa para controlar sus permisos de operacion
dentro de la empresa. El sistema proporciona tres roles de empresa preestablecidos: Propietario,
Administrador y Empleado regular. La empresa también puede crear nuevos roles y configurar
permisos de forma flexible.

2) Indicadores de empleados

El nimero total de empleados que una empresa puede agregar esta limitado por el nimero de
indicadores de empleados, que es igual al nUmero de nodos de derechos de GstarCAD 365
adquiridos por la empresa. Cada empleado agregado consume un "indicador de empleado". Por lo
tanto, los empleados que ya no utilicen GstarCAD 365 deben ser eliminados de inmediato. Si se
agotan los indicadores de empleados, puede aumentar la capacidad comprando nodos de derechos
de GstarCAD 365 adicionales. Cuando caduquen todos los derechos de GstarCAD 365 adquiridos por
la empresa, los indicadores de empleados también volveran a cero, lo que hara que la empresa entre
en un estado de "superacion del limite de nimero de empleados", lo que restringe algunas
funciones.

3) Eliminar empleados

Antes de eliminar a un empleado, asegurese de que se haya eliminado de todos los proyectos de la
empresa. La eliminacién de un empleado no afectara a los datos del proyecto. Tras la eliminacion
exitosa, el nodo de derechos de GstarCAD 365 ocupado por el empleado se libera automaticamente
y se puede reasignar a otro miembro.



1.2.5 Centro de proyectos

La funcién de gestidon de documentos de GstarCAD 365 se basa en proyectos. El Centro de proyectos
incluye la administracion de miembros del proyecto, la administracién de dibujos del proyecto y la
administracion de recursos del proyecto.

1) Gestién de miembros

Los miembros del proyecto pueden ser empleados de la empresa o personal subcontratado. Al
agregar miembros del proyecto, puede seleccionar entre dos pestafias respectivamente.

Create

Project Name  Please ente

1 members already, 199 more can be adde
d

Selected 0/199
Company Member || Outsource

@ vieengLu

@ e
@ chenligo
@ znivawang

@ shencuo

No More




Los permisos de operacién de los miembros del proyecto estan determinados por su rol en el
proyecto. Los administradores de la empresa pueden crear varios roles de proyecto. Para obtener
mas informacién, consulte [Gestidn de roles de proyecto]. Tenga en cuenta que el rol
predeterminado para los miembros del proyecto es "Visor", que tiene permisos de operacién
limitados. Es recomendable ajustar estos roles para que se ajusten a las necesidades especificas del

¢y OstarcaD 36

& Management backend

[ unnamed company

= Project Center - Project = Project Member

Gy &3 (b Albert-En v

Project Name:G.T.M Project

Project Members:5  Creation Time:2024-07-03 17:27:05

Project Member Phone Email

If you need to use co-design features, we recommend that you set the role to co-designer.

ne Email Affiliated Company Join Project Time s Leader or Not Project Role Operation

247050391en@qq.com  GstarCAD ENT 2024-07-03 17:27:05 Principal

liuyp@gstarcad.com GstarCAD ENT 2024-07-03 17:27:05 Ordinary Member

chen_li guo@163.com  GstarCAD ENT 2024-07-03 17:27:05 Ordinary Member

543899650@qq.com GstarCAD ENT 2024-07-03 17:48:33 Ordinary Member

guoshenen@163.com  GstarCAD ENT 2024-07-03 17:52:31 Ordinary Member Viewer Delete

Total 5 10/page n Goto 1

proyecto. Para acceder a las funciones de colaboracion, asigne los permisos adecuados o establezca
el rol en el valor predeterminado del sistema: Collaborative Designer.

El rol preestablecido actual "Disefiador colaborativo" no tiene permisos como "Cargar nueva
version", "Eliminar versiones" y "Forzar desbloqueo". Si estas caracteristicas son necesarias,
configure manualmente los permisos en la pagina de administracion de roles del proyecto. El lider

) Ostarca 365

AP \ianagement backend

=  Company Management - Project Role Gy 2 ‘QD Albert-En ~

Role Mgmt Add B Open Drawing

AViewer
2Drawing Manager

2Collaborative Designer -
Member Mgmt

Add Delete Set

B File Operations

Rename Drawings Save Drawings

Force Unlock

Version: Delete Versions

Delete Folder

Create Folder

Rename Folder Share Files
Edit Others' Annotations
Text Text Color Copy
Color Line Weight Delete

B Annotation:

del proyecto es Unico y, si se cambia, el lider anterior se convierte en un "Visor".



2) Gestién de dibujos

La gestidn de dibujos es una caracteristica central del backend de gestion de empresas de GstarCAD
365. Haga clic en el nombre del proyecto o en el icono de la barra de operaciones derecha para

oy OstarcaD 365

= j Project 2 o o
&% Management backend = Project Center oject Gy 23 2. AbertEn

0
AD ENT
Project search
Name Leader Creation Time Project Members Company Members Folders Total Drawi Operation
Untitled project B8 2024-07-0400:45:33 2 2 0 1 .5\% 2 & L5
G.TM Project YiPeng LIU 2024-07-03 04:227:05 5 5 0 3 B&Lg & La

Drawing management

entrar en la pagina Gestion de planos del proyecto.

Los planos del proyecto admiten la carga local, la carga de carpetas y la carga en la nube (limitada a la
nube publica). La carga local permite multiples dibujos de diferentes rutas. La carga de carpetas
puede cargar todos los dibujos de una carpeta simultdneamente, conservando las relaciones de
referencia externas con rutas relativas después de la carga. La carga en la nube permite cargar los

planos registrados en la cuenta, y los usuarios pueden ver el uso del espacio de almacenamiento en
la nube de la empresa.

Upload Drawings

Drawing Files: EERSRVSEEE]




Upload Drawings

© i HERTHE
€ v o
A~ s
A TUIE
> @ hida A ] 2024/7/410:45
R 202416724 947

[ P

Upload the entire folder

L TH

g Draving

Upload Drawings

Please select the files you want to distribute
My Cloud
Cloud DWG sharing
2 B sampledwg

AN

Choose Upload drawings

Los dibujos u otros archivos cargados correctamente se comparten entre los miembros del proyecto.
El backend de gestion de empresas de GstarCAD 365 proporciona funciones como la vista previa en
linea, la descarga, el movimiento, el uso compartido, la eliminacion y el historial de versiones. El lider



del proyecto tiene todos los permisos de operacién de forma predeterminada. La capacidad de los
miembros del proyecto para usar estas funciones depende de los permisos de su rol de proyecto.

1.2.6 Compartir dibujos

1) Compartir dibujos y modelos

Con la funcién Compartir planos, los planos se pueden compartir con personas ajenas a la empresa a
través de enlaces URL. La entrada de la funcién de uso compartido se encuentra en la pagina de
administracion de planos, en el drea de elementos de operacidon en el lado derecho de la lista de

€ 3. GstarcD 36!

Management backend

= Project Center - Project = Drawing

AD ENT

All

2 Upload Drawing [l ® New Folder

dibujos, como se muestra a continuacion:

G.T.M Project Name Last Updated :

Conversion Status

Unlock

Unlock

Unlock

B 3 70 Albert-En v

m’ 2 Reset  Expand

Share drawings

Operation
@ L 0O [L o]

©i®EI@

oL OB



Al compartir, puede establecer pardametros como los derechos de acceso, los derechos de anotacion,
los destinatarios y los dias validos. Por ejemplo, para evitar que los destinatarios descarguen o
impriman sus dibujos, establezca los derechos de acceso en "Ver" al compartirlos.

< Link sharing: Sample.dwg X
Permission: @ View Download Save
Annotations: @ Visible Invisible
Recipient :
Validity days: — 30 Sy

Strictly abide by relevant laws and regulations, GstarCAD strictly combats the

spread of harmful information, piracy, and vulgar content. If discovered, your
account may be suspended




Haga clic en Aceptar para generar un enlace para compartir, que se puede enviar a los destinatarios.

< Link sharing: Sample.dwg X

Q Successfully created sharing link
You can send the link to your QQ,MSN and other friends

https://enweb.gstarcad.net/worker/share/xkJvBdf2

Recipient BB Copy link and recipient

Strictly abide by relevant laws and regulations, GstarCAD strictly combats the
spread of harmful information, piracy, and vulgar content. If discovered, your
account may be suspended

2) Ver contenido compartido

Albert-En You have been shared an encrypted file

Please enter the recipient:

BB ’ Extract file

Al abrir el dibujo, el nombre del destinatario se mostrard como una marca de agua. Al utilizar las
funciones Guardar como e Imprimir, se le indicara que no hay permiso de operacién.



(5 GstarcAD for Web By 2 &y Albert-en

rA
b

Full soreen

Measure

Annotation

3) Gestidén de uso compartido

El backend de gestion de empresas de GstarCAD 365 proporciona una funcién de gestién de uso
compartido, lo que permite el control centralizado de todas las actividades de uso compartido dentro

oy GstarcaD 365

#  Management backend

=  Project Center = Share Record s 03 ‘DAIber(—En

dwg G.TM Project https://enweb.gstarcad.net/worker/share/xkIvBdf2 BB Not expired Albert-En 20 ® ®

de la empresa. Esta caracteristica se encuentra en el Centro de proyectos - Registro compartido:

En esta pagina, los administradores pueden ver todas las actividades de uso compartido dentro de la
empresa y finalizar el uso compartido antes de tiempo para invalidar los vinculos, lo que permite la
intervencidn manual en actividades de uso compartido anormales. Si la empresa requiere una
gestidn estricta de dibujos y prohibe cualquier uso compartido, la funcién de uso compartido se
puede desactivar globalmente en Sistema - Configuracién de dibujos WEB.

1.2.7 Gestion de roles

La gestidn de roles se divide en roles de empresa y roles de proyecto. Los roles de la empresa
controlan los permisos de operacion de los empleados en el backend de gestion de la empresa de
GstarCAD 365, y cada empleado tiene un rol de la empresa. Los roles del proyecto controlan los
permisos dentro de un proyecto, y los empleados pueden tener diferentes roles en todos los
proyectos. En la columna de administracion de la empresa, ambos roles se pueden administrar por
separado.



1) Rol de la empresa

La administracién de roles de la empresa incluye derechos funcionales, derechos de datos, miembros
de roles. Cada rol tiene diferentes permisos. Los roles predeterminados incluyen Propietario,
Administrador, Empleado regular, con las siguientes descripciones:

» Propietario: El propietario de la empresa, que crea la empresa y es el superadministrador
con permisos de administracion completos. La identidad del propietario se puede transferir.

» Administrador: tiene todos los permisos concedidos al rol de administrador, como la
distribucion de derechos y la gestion de proyectos.

» Empleado regular: tiene todos los permisos otorgados a los empleados regulares, como la
administracion de dibujos y el uso compartido de registros.

La empresa puede agregar nuevos roles y asignar permisos de administracién en funcién de las
necesidades reales. Al crear un nuevo rol, el propietario o administrador puede consultar el proceso

y los ejemplos proporcionados.

Ower/
Administrator
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® Assign role rights

Add Member
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Delete
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* Role Name

= Company Management = Company Role Gy &2 qo Albert-En v
Role Mgmt Add  FunctionalRights  DataRights  Role Members
20wner View All Projects @ View My Projects
2 Administrator
2Regular Employee

acto \

@ Grant rights to the role data

2, Company Role

2) Rol del proyecto

El rol inicial del proyecto es "Visor", al que se le puede cambiar el nombre, pero tiene permisos
limitados para las operaciones predeterminadas del sistema, como la carga, la visualizacién y la
anotacién. La empresa puede agregar roles de proyecto de acuerdo con las necesidades del proyecto
y otorgar los permisos necesarios, como el personal de administracién de dibujos con permisos para
administrar dibujos y los lideres de proyecto con permisos para la administracion de miembros y la
edicién de anotaciones.



Nota: Los nuevos roles se pueden establecer de forma predeterminada, y todos los miembros del
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Default Role
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1.2.8. Gestion de recursos
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Delete Set
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Rename Drawings

Force Unlock

@& Download Historical Versions

@ Upload Folder

Delete Drawings
8 Save Drawings As

® Edit Drawings

B Revert to Historical Versions

Create Folder

Move Drawings

B Upload New Version
wing Hi

B Delete Versions

Delete Folder

Assign role rights

Move Folder Rename Folder Share Files
@ Download Folder
Edit Others' Annotations N
Text Text Color Copy
Color Line Weight Delete

B Annotations

h 24

L. All tigh

erminada.

La funcién principal de la gestion de recursos es categorizar y almacenar los recursos del proyecto de
la empresa, lo que facilita la estandarizacion de la implementacidn del proyecto dentro de la
empresa. Esto garantiza un proceso de redaccién mas estructurado y eficiente.



Uploading

“Type: | Please select
* Specification

“Format  Please select

* File Upload U]
| Please Upload dwg, dxf Picture FrameFile

Files of different formats are uploaded to
the corresponding resource list to make
them sorted in an orderly manner.

Cancel

A continuaciéon se muestra una explicacion detallada de cada categoria de recursos y sus
funcionalidades:

> Cuadro estandar:

e Funcionalidad de busqueda

e Definir tipos de fotogramas (como estandar, indice o aviso de revisién)
e Definir tamafios de fotograma (como a0, al)

e Definir la orientacién del disefio (horizontal o vertical)

e Solo admite cargas en formatos DWG y DXF

» Bloquear:

e Funcionalidad de busqueda
e Solo admite cargas en formatos DWG y DXF

> Archivos de plantilla estandar:

e Funcionalidad de busqueda
e Solo admite cargas en formato DWT

> Archivos estandar de graficos:

e Funcionalidad de busqueda
e Solo admite cargas en formato DWS

> Fuente:

e Funcionalidad de busqueda
e Admite cargas solo en formatos TTF, TTC, SHX

> Impresion:



e Funcionalidad de busqueda
e Solo admite cargas en formatos PC3, PCP, PMP, CTB, STB, BP3, DSD y PSS

> Interfaz:

e Funcionalidad de busqueda
e Solo admite cargas en formatos CUI, CUIX, MNU, MNC, MNL y MNS

> Patrones de relleno:

e Funcionalidad de busqueda
e Admite cargas solo en formato PAT

» Archivos de estilo de linea:

e Funcionalidad de busqueda
e Solo admite cargas en formato LIN

1.2.9. Configuracion de dibujo WEB

La seccion Configuracion de dibujo WEB del sistema incluye actualmente tres caracteristicas
principales: Herramienta de marca de agua, Deshabilitar uso compartido y Mostrar minimapa de
dibujo.

» Herramienta de marca de agua: Cuando esta habilitada, el fondo del dibujo muestra una
marca de agua durante las vistas previas en linea.

ng Settings Gy &3 ’0 Albert-En v

» Deshabilitar uso compartido: cuando se habilita, esta configuracién deshabilita la
funcionalidad de uso compartido de dibujos en el backend.
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» Mostrar minimapa de dibujo: cuando esta habilitado, aparece un minimapa del dibujo en la
esquina inferior derecha de la interfaz durante las vistas previas en linea.
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1.3. Mddulo de colaboraciéon en GstarCAD

1.3.1. Descripcion funcional

El médulo de colaboracion de la plataforma GstarCAD ofrece capacidades de colaboracidn y notas en
la nube, que deben utilizarse junto con el software GstarCAD 2025. Los sistemas operativos
recomendados para un rendimiento 6ptimo son Windows 7 de 64 bits o Windows 10 de 64 bits. Este
madulo estd integrado con la plataforma GstarCAD y esta habilitado de forma predeterminada. Los
usuarios solo necesitan iniciar sesion en su cuenta de GstarCAD 365 para acceder a estas funciones.
Si necesita deshabilitar este mddulo, puede hacerlo a través de Aplicacién - Administrador de

T Application Manager — X
A
Core I | Q
Name ersion Update Date Size State Enable/Disable
)’ Drawing Format Expansion 1.01 2024-06-28 5.6MB Hibernate (
d5 BiM 1.0.1 2024-06-28 480 MB Running
Application Link 1.0.1 2024-06-28 18.9KB Hibernate ¢
’| Intelligent DIM 1.0.1 2024-06-28 347 KB Running (
|| Express Tools 2024-06-28 93 MB Running (
<’ 3DNavigation 2024-06-28 372KB Running [ ¢
[ 2 GstarCAD 365 beta 1.0.1 2024-06-20 13.4 MB Running L
=] STPAGS Support 1.0.1 2024-06-28 11.8 MB Hibernate L

ii
&3

aplicaciones. Esto le permite controlar si el modulo esta cargado.

1.3.2. Inicio de sesion

Si no ha iniciado sesién, haga clic en "Nota en la nube" o "Colaboracion" en el menu Aplicacién de
GstarCAD 2025 o ejecute el comando 'GCDPALETTES' para abrir la interfaz de inicio de sesion. Los
usuarios pueden iniciar sesion con su cuenta de GstarCAD para acceder a la nube publica o con la
cuenta asignada por el administrador de su empresa para acceder a la nube privada.

Nota: Los administradores de la empresa deben asignar los derechos de "GstarCAD 365 Standard" a
su cuenta a través de la pagina "GstarCAD 365 Company Management Backend - Rights Center -
Allocation". Esto garantiza que tiene los permisos necesarios para iniciar sesion en el mddulo de
colaboracion en la plataforma GstarCAD 2025. Sin estos derechos, o si solo se asignan los derechos
de "GstarCAD 365 Basic", no sera posible iniciar sesion desde la plataforma GstarCAD.



Cuadro de didlogo de inicio de sesién:

€J GstarcaAD 365

Save Password

v

» Cuenta: Introduzca el nimero de teléfono mavil o la direccién de correo electrénico asociada
a su cuenta de GstarCAD.

» Contrasefia: Ingrese su contrasefia. Utilice el icono del ojo para alternar la visibilidad de la
contrasefia.

> Inicio de sesion automatico: seleccione esta opcidn para iniciar sesidon automaticamente en
el sistema de colaboracién cada vez que se inicie la plataforma GstarCAD. Tenga en cuenta
gue el inicio de sesién manual es necesario si el inicio de sesién automatico caduca,
normalmente después de 30 dias.

» Guardar contrasefia: Esta opcidn conserva la Ultima contrasefia ingresada en el cuadro de
entrada de contrasefia, lo que elimina la necesidad de volver a ingresarla en cada inicio de
sesidn. Tenga en cuenta que habilitar esta opcidn puede disminuir la seguridad de la cuenta.

> Inicio de sesion: Haga clic en el botdn de inicio de sesidn para acceder al sistema de
colaboracion, que abrird automaticamente el panel "Explorador de colaboracion".

» Cerrar sesion: Una vez que haya iniciado sesidn, su avatar de usuario aparecera en la esquina
superior derecha del panel "Explorador de colaboraciones". Si no se establece un avatar
personalizado durante el registro de la cuenta, se mostrara el avatar predeterminado del
sistema. Haga clic en el avatar para abrir un menu desplegable, luego seleccione "Salir" para
cerrar sesion en el sistema de colaboracion.

» GstarCAD 365 Company Management Backend: Haga clic en el avatar en la esquina superior
derecha del panel y seleccione "Management Backend" en el menu desplegable. Esto abrira
el "GstarCAD 365 Company Management Backend" en su navegador predeterminado.

1.3.3. Diseno colaborativo



1.3.3.1. Caracteristicas de clic derecho del archivo

1. Abierto

Abre los archivos '.dwg' y .ifc' directamente en GstarCAD haciendo doble clic en el nombre del
archivo o seleccionando "Abrir" en el menu contextual. Los archivos de terceros se abriran con la
aplicaciéon predeterminada establecida localmente del usuario. Si no se establece ninguna aplicacion
predeterminada, una ventana emergente solicitard al usuario que seleccione una.

2. Cerradura
Bloquea archivos para evitar la edicién desde otros terminales. Los archivos bloqueados por otros
solo se pueden abrir en modo de solo lectura.

3. Desbloqueo

Ofrece dos opciones: Desbloqueo automatico y Desbloqueo forzado. Los archivos bloqueados por
usted se pueden desbloquear sin permisos adicionales. Para forzar el desbloqueo de archivos
bloqueados por otros, se deben configurar los permisos de "Forzar desbloqueo" en el backend de
administracion.

4. Archivo

Guarda los cambios locales como registros de colaboracidn y los carga en el servidor, lo que mejora la
seguridad de los datos. Una vez cargados, estos registros de colaboracién pueden ser vistos por otros
usuarios en la plataforma GstarCAD.

5. Enviar
Carga los ultimos archivos modificados localmente en el servidor, generara una nueva versién y las
versiones anteriores permanecen accesibles en el historial de versiones del archivo.

G Submitfiles X
To Be Submitted Options
All documents; [Jkeep locked

Sample.dwg
Submit external references

Remarks

Selected 1 files out of 1 total files.

Pasos de presentacion:

1) Haga clic en "Enviar" en el menu contextual del archivo. Si existen modificaciones locales,
aparecera el cuadro de didlogo "Enviar archivos". Si no existen modificaciones, un mensaje
indicara que el envio es innecesario.



2) Elarchivo seleccionado se marcard automaticamente en el cuadro de dialogo.
3) Configure las opciones para bloquear el archivo después del envio y enviar referencias externas.
e Mantener bloqueado Cuando se selecciona, el archivo permanece bloqueado después del
envio, lo que impide que otros lo editen. Si no estd marcada, el archivo se desbloquears,
permitiendo ediciones.
e Enviar referencias externas: cuando se selecciona, envia archivos de referencia externos
para evitar la pérdida de referencias cuando otros usuarios acceden al mapa base.
4) Introduzca los comentarios de envio pertinentes (caracteristica pendiente de implementacion)
para la revisidn del registro de version.
5) Haga clic en "Aceptar" para enviar el archivo al servidor, creando una nueva version.

6. Obtén la nueva version

Descarga la ultima version de un archivo desde el servidor, sobrescribira la version local. Si hay
modificaciones no descargadas localmente al obtener una nueva version, y hay un conflicto con la
ultima version en el servidor, la descarga puede ser exitosa, pero se generara un conflicto cuando el
mapa se abra localmente y los dos métodos de resolucion de conflictos se utilizaran para manejar el
conflicto.

7. Exportar a local
Guarda la ultima version del archivo en un directorio local.

8. Importar referencias externas



Importa archivos que no son de proyecto a los que hace referencia el archivo de proyecto en el

(> Import local reference files into the project X

List of importable local reference files:

J Number Local reference na... Lo... Project base map
O] 1 SAMPLERii D:... Sample.dwa

Select the target

All documents

Gance

proyecto.

Opciones del cuadro de didlogo:

> Casilla de verificacion: Detecta y selecciona los archivos de referencia locales que atin no se
han cargado en el proyecto.
Numero: Enumera el nimero total de archivos de referencia locales que se van a importar.
Nombre de referencia local: muestra los nombres de los archivos.
Ruta de referencia local: muestra las rutas locales de los archivos de referencia.

Mapa base del proyecto: ayuda a hacer coincidir el mapa base con el archivo de referencia
local correcto.

YV VYV

> Seleccione el destino: elige la ubicacidn del proyecto para importar referencias locales.

9. Sincronizar anotaciones

Actualiza los archivos de anotacion mas recientes del servidor o local. La sincronizacién automatica
suele producirse al guardar, cerrar, enviar una nueva version u obtener una nueva version de un
dibujo. Utilice esta funcidn para resolver errores de sincronizacion.

Reglas de guardado de archivos de anotaciones locales: Se crea una carpeta de anotaciones en el
mismo directorio que el dibujo, que contiene un archivo de anotaciones. Al cambiar la ruta de
guardado o eliminar el archivo, se pierden los datos de anotacion.

10. Eliminar



Elimina el archivo seleccionado del proyecto.

11. Cambiar el nombre
Edita el nombre de un archivo directamente en el arbol de directorios. Confirme los cambios
haciendo clic en otro lugar o pulsando Intro.

12. Muévete a
Abre un cuadro de didlogo de seleccion de ruta, que le permite reubicar el archivo en una carpeta de
destino.

13. Versiones anteriores
Abre un cuadro de didlogo que muestra el historial de versiones del archivo.

%) previous versions-Sample.dwg X
Version Source Uploader Time Size(KB)  Details Operati...
Draft(based on \ GstarCAD shawn 2024-07-04 14:42:03 110 Draft(based on V Collzborativ
V2 GstarCAD for Mot Albert-En 2024-07-03 04:45:35 122 Overwrite upload Collzborativ
Vi GstarCAD Liguo Chen 2024-07-03 04:30:58 126 Create drawings Collzborativ

Download Cancel

Caracteristicas del cuadro de dialogo:
» Version: Enumera todas las versiones, empezando por V1 como la original. Las ediciones
locales no enviadas aparecen como "Borrador (basado en la version VXX)".
Fuente: Indica el origen de cada version.
Cargador: muestra quién subio cada version.
Hora: muestra cuando se envio cada versién.
Tamafio: Proporciona el tamafio del archivo para cada version.
Detalles: Explica como se cred cada version.
Funcionamiento: Acceda a "Registro de colaboracion" para cada version.
Abrir: Abra cualquier versidn historica en modo de solo lectura (las ultimas versiones son
editables).
Descargar: descargue cualquier version histérica en una ruta local especificada, con nombres
de archivo especificos de la version.

YVVYYVYVVYY

Y

14. Historial de colaboracién



Abre un cuadro de didlogo que muestra su historial de colaboracion.

%) Collaboration history-Sample.dwg-V2 X

Coliaborative log Source Uploader Time Size(KB)  Operati...

Draft(based on V2Z0) GstarCAD shawn 2024-07-04 14:42:03 26 View
Cancel

Caracteristicas del cuadro de dialogo:

Registro colaborativo: Enumera todos los registros a partir de Z1.

Origen: Indica el origen de cada registro de colaboracién.

Cargador: muestra quién cargé cada registro.

Hora: muestra la hora de carga de cada registro.

Tamafio: Proporciona el tamafio del archivo para cada registro de colaboracién.
Funcionamiento: Al hacer clic en el boton "Ver", se abre una nueva pestafia para ver el
archivo y su registro de colaboraciéon en modo de solo lectura.

VVVYYVYYVY

15. Propiedades del archivo

Visualiza informacidn detallada, como el nombre del archivo, la hora de modificacion, el cargador, la
version actual y la ruta del archivo dentro del proyecto.

1.3.3.2 Interfaz principal

El panel Collaboration Explorer esta acoplado en el lado izquierdo de la plataforma GstarCAD de
forma predeterminada. El menu de funciones relacionadas con la colaboracién se obtiene a través
del menu contextual del archivo o carpeta, y algunos botones de funcidon se colocan en la pestafia de
la cinta.

Las caracteristicas del menu contextual se detallan en la siguiente tabla. Algunas operaciones solo
son validas para formatos de archivo especificos.

Menti contextual Carpeta raiz (todos los Otras subcarpetas Archivos
Caracteristicas documentos)

Enviar ' ' '

Nuevo dibujo v v




Nueva subcarpeta v

<

Importar archivos

Resolver conflictos \'

Obtener la nueva version

Borrar

Rebautizar

LKL KL IR |<

Mover a

Abrir

Cerradura

Abrir

Salvar

Exportacion a local

LKL LI |||«

Importar referencias Vv
externas

<

Sincronizar anotaciones

<

Version anterior

Propiedades del archivo v

Nota: El panel Colaboracién admite la seleccién de varios archivos y carpetas en el arbol de
directorios mediante las teclas Ctrl o Mayus. Después de realizar varias selecciones, el menu
contextual proporciona opciones como Enviar, Obtener la nueva version y Eliminar.

e Formatos de archivo compatibles con la funcién de archivo: .dwg

e Formatos de archivo compatibles con la funcién de bloqueo/desbloqueo: .dwg

e Formatos de archivo admitidos por el proyecto en la plataforma GstarCAD: .dwg, .ifc (Nota:
Editar y guardar un archivo .ifc solicitara la generacion de un archivo .dwg para una
colaboracion posterior).

e Formatos de archivo no compatibles en la plataforma GstarCAD: Si un usuario ha establecido
una aplicacién predeterminada para abrir ciertos formatos de archivo, el programa de
terceros se iniciara automaticamente. De lo contrario, el sistema le pedira al usuario que
seleccione una aplicacion para abrir el archivo a través de una ventana emergente.

1.3.3.3. Botones generales
Hay dos botones generales ubicados en la parte superior del panel:

» Panel de actualizacion: Utilice este botdn para actualizar todo el panel del proyecto. Si el
panel no se actualiza automaticamente, los usuarios pueden actualizarlo manualmente.
Después de hacer clic en Actualizar, la estructura del arbol de directorios se sincronizara con
el servidor.

» Enviar actualizaciones: Utilice este botdn para enviar todos los cambios realizados en el
proyecto con un solo clic. Después de hacer clic en este botdn, el sistema detectara
automaticamente todos los archivos que deben enviarse.

1.3.3.4. Establecer proyecto de trabajo

Puede seleccionar el proyecto de trabajo actual al que desea cambiar mediante el menu desplegable
de cambio de proyecto en el panel.
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1.3.3.5. Caracteristicas de clic derecho de la carpeta
1. Nueva carpeta

Crea una nueva carpeta.

2. Nuevo dibujo

Se creara un nuevo archivo de dibujo a través de la plantilla (la ubicacion predeterminada de la ruta
de la plantilla de GstarCAD). Una vez creado el archivo, no se enviara automaticamente al servidor y
debe enviarse manualmente.

3. Importar archivos

Importa los archivos locales seleccionados en el proyecto. Después de la importacidn, estos archivos
no se enviaran automaticamente al servidor y requeriran un envio manual.

4. Importar referencias locales

Importa todos los archivos no relacionados con el proyecto a los que se hace referencia en la
carpeta.

5. Enviar

Carga todos los archivos que se enviaran en el nodo de carpeta seleccionado al servidor y genera una
nueva version. La versidn anterior no se eliminara y se puede acceder a ella en el historial de
archivos.



Pasos de presentacion:

1) Haga clic en Enviar en el menu contextual de una carpeta en el arbol de directorios. Si hay
archivos para enviar, aparecera el cuadro de didlogo Envio de archivos.

2) Marque los archivos que se enviaran seleccionando las casillas de verificacion correspondientes.

3) Las opciones de la derecha le permiten bloquear archivos después del envio y enviar referencias
externas. Esta configuracion se aplica a todos los archivos seleccionados y no es necesario
configurarla individualmente para cada archivo:

e Bloquear archivos después del envio: Si esta opcidén esta marcada, el archivo permanecera
bloqueado después del envio, evitando que otros lo editen. Si no esta marcada, el archivo se
desbloqueara después del envio.

e Enviar referencias externas: marque esta opcion para enviar archivos de referencia externos
en el proyecto al servidor, evitando la pérdida de referencias o discrepancias de version
después de que otros utilicen el mapa base.

4) Introduzca los comentarios pertinentes para su envio a fin de facilitar las revisiones de registros
de versiones futuras (caracteristica que aln no se admite, prevista para versiones futuras).

5) Haga clic en Aceptar y aparecera el cuadro de didlogo Transferencia de archivos para mostrar el
progreso del envio. El cuadro de didlogo proporciona un estado de transferencia detallado para

(> File transfer X
Transfer status File path
File transfer completed All documents/Sample.dwg
File transfer completed All documents/space arid structure0704.dwg

Total of 2 files, 2 completed, 2 successed, 0 failed

cnc

cada archivo:

6) Elcuadro de didlogo puede mostrar el estado de transferencia de cada archivo en detalle:
e Transferencia de archivos exitosa: Indica que los archivos se han enviado correctamente al
servidor, generando nuevas versiones.
e Error de transferencia: muestra los motivos especificos del error, como un conflicto entre las
versiones de archivo local y de servidor, lo que solicita al usuario que resuelva el conflicto
antes de cargarlo.



Distinguir entre el estado del icono de archivo y carpeta en el arbol de directorios:

1laboration Explorer

K
Gstarsoft
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ows 001V1.dwg

B DWG Sample.dwg

R Operation Guide of GstarCAD for Mok
R PDF Sample.pdf

e Verde "+" en la esquina inferior derecha del icono del archivo: Indica que el archivo nunca se
ha subido al servidor y solo existe localmente.

e Verde "1" en la esquina inferior derecha del icono del archivo: Indica que se puede enviar
una version local al servidor.

e |cono de candado amarillo en la esquina superior izquierda del icono del archivo: Indica que
el archivo estd blogueado.

e Rojo "1" en la esquina inferior derecha del icono de la carpeta/archivo: Indica que hay
registros de colaboracién archivados debajo de la carpeta.

e Flecha bidireccional (rojo y verde) en la esquina inferior derecha del icono del archivo
(carpeta): Indica que el archivo o la carpeta tiene un conflicto que requiere resolucion
manual.

Nota: Solo se admite el envio manual de archivos; el envio automatico no esta disponible.

6. Obtén la nueva version

Descarga la versidon mas reciente de todos los archivos del nodo de carpeta seleccionado desde el
servidor al equipo local. Después de obtener la Ultima versidn, se sobrescribiran los archivos locales
originales.

Haga doble clic en el nodo del arbol para abrir el dibujo o haga clic con el botén derecho para abrir el
dibujo, y la ultima versién del servidor se actualizara automaticamente en el equipo local antes de
abrirse.

7. Eliminar

Elimina la carpeta seleccionada y los archivos que contiene. La carpeta también se eliminara de
forma sincrénica en el servidor.

8. Cambiar el nombre

Edita el nombre de la carpeta seleccionada en su lugar.



9. Muévete a

Abre un cuadro de didlogo para seleccionar un trazado. La carpeta seleccionada se puede mover a la
carpeta de destino.

10. Resolver conflictos

Cuando haya un conflicto entre la version local del archivo que se va a enviar y la version del servidor,
se mostrard un recordatorio. Puede ver y resolver conflictos manualmente mediante la funcion
Resolver conflictos. Haga clic en el botén Detalles para ver informacién detallada sobre el conflicto,
incluida la ruta del conflicto, el nombre del archivo, el tipo de conflicto y otros detalles.

El cuadro de didlogo para ver y resolver conflictos:

(> Resolve conflicts X

Current directory:/Sample.dwg

File path Conflict type Operation Detail
B Sample.dwg Modified/Modified Using their changes +




El cuadro de didlogo "Detalles del conflicto" proporciona dos soluciones para resolver conflictos:

(> Conflict Details X

Conflict path:  /Sample.dwg
Conflict type:  Modified/Modified

Server changes: Local changes:
File State File State
@Sample.dwg Modified @ Sample.dwg Modified

Close

» Cambios en el servidor: descarta los cambios locales, descarga la versidon mas reciente del
servidor y abrela localmente.



» Cambios locales: En primer lugar, descargue la Ultima versién del servidor (Figura (1) a
continuacidn) y cree otro archivo con los cambios guardados localmente. El nuevo nombre
de archivo sigue el formato "XXX_Merge conflicto" (Figura (2) a continuacién). Importe el
archivo de conflicto de combinacién generado en el proyecto (no se envia directamente al

Drawing1* Sample* X Sample_Merge conflict* | =
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Im All documents
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servidor).

1.3.3.6 Caracteristicas de referencia externas

1. Hacer referencia a archivos externos

Enlaza dibujos en formato DWG externo del arbol de directorios del proyecto al dibujo actual.

Adjuntar pasos de referencia:

1) Abra el dibujo dentro del proyecto y haga clic en la funcién Adjuntar referencia en la cinta de
opciones. Aparecerd un cuadro de didlogo, como se muestra a continuacion:



(> External reference X

| Q

Refrence files Scale Reference type
All documents [Jspecify on screen(E) @® Overriding(Non—cyclic)
@ Sample. dwg

@ space grid structure0704. dwg

@ space zrid structure0509. dwg X (O Attached(Cyclic)

1.00 Rotate

[Jspecify on screen(C)

RERCE

[Juni form scalefU)

Insert point

[Jspecify on screen(s)
Block unit

=

Opciones del cuadro de diadlogo:

» Cuadro de busqueda: Introduzca el nombre del documento que desea buscar. Presione la
tecla Intro para ejecutar la busqueda y los resultados apareceran en la lista de archivos de
referencia a continuacién.

» Archivos de referencia: refleja el arbol de directorios en el panel Explorador de colaboracion.
Puede seleccionar archivos de formato DWG en el proyecto, excluyendo el mapa base, como
archivos de referencia. Actualmente, los archivos en otros formatos no se admiten como

archivos de referencia.
» Panel de configuracidn: especifique configuraciones como Escala, Punto de insercion, Tipo de

referencia, Rotar y Unidad de bloque.

2) Después de especificar las propiedades relevantes, haga clic en Aceptar para mostrar el archivo
al que se hace referencia en el dibujo actual.

2. Eliminar referencia

Suprime una referencia externa enlazada al dibujo actual.

3. Importar referencias locales

Importa en el proyecto los dibujos locales a los que hace referencia el mapa base. Esto garantiza que
se incluyan todos los archivos necesarios para una colaboracion fluida.

Pasos de importacion:



1) Haga clic con el botdn derecho en un archivo DWG en el arbol de directorios del proyecto y
seleccione Importar referencia externa. Esta opcion no esta disponible para archivos en otros
formatos. El sistema comprobara automaticamente si hay archivos de referencia locales que aun
no se hayan importado al proyecto.

e Sino hay archivos de referencia locales, un cuadro de solicitud le informara.
e Sialn no se han cargado archivos de referencia locales, aparecera un cuadro de didlogo,

(> Import local reference files into the project X

List of importable local reference files:

] Number Local reference na... Lo... Project base map
] 1 SAMPLERZ % D:... Sample.dwg

Select the target

All documents

Gance

como se muestra a continuacion:

Opciones del cuadro de diadlogo:

» Casilla de verificacion: Después de seleccionar un archivo o carpeta, el sistema detecta los
archivos de referencia locales que no se hayan cargado en el proyecto. Utilice la casilla de
verificacién para seleccionar los archivos de referencia locales para la importacion.

» Numero: muestra el nimero total de archivos de referencia locales que se van a importar.
Aparecerd una barra de desplazamiento vertical si la lista excede el area de visualizacion.

» Nombre de referencia local: muestra el nombre del archivo, truncado al final si supera el area
de visualizacién.

» Ruta de referencia local: muestra la ruta local del archivo de referencia, si existe. Los archivos
sin una ruta de acceso local no se muestran.



2)

» Mapa base del proyecto: ayuda a correlacionar entre el mapa base del proyecto y los
archivos de referencia locales cuando varios archivos implican importaciones de referencias

locales.

> Seleccione el destino: elige la ruta dentro del proyecto donde se debe importar la referencia

local.

Después de hacer clic en Importar, aparecera un cuadro de didlogo, como se muestra a
continuacion, y el cuadro de didlogo anterior desaparecera:

(> File transfer X
Transfer status File path
File transfer completed All documents/space grid structure0704.dwg

Total of 1 files, 1 completed, 1 successed, 0 failed

OK Cancel

Opciones del cuadro de diadlogo:

» Los archivos seleccionados se mostraran en una lista. Inicialmente, el estado de la

transferencia es vacio y la direccién del archivo muestra la ruta de destino seleccionada
anteriormente.

> Estado de la transferencia:

e Vacio: Se muestra durante el proceso de importacién de archivos.

e Transferencia de archivos completada: Los archivos se procesan en orden de la lista, uno

a la vez. Las transferencias exitosas actualizan el estado a "Transferencia de archivos
completada".

e Error de transferencia de archivos: Los archivos que no se pueden importar mostraran un

estado de "Error de transferencia de archivos".

» Direccion de archivo: muestra la direccién donde se importan los archivos dentro del

proyecto.

> Total de XX archivos, XX completados, XX exitosos, XX fallidos:

e Numero total de archivos: se refiere al nUmero total de archivos de referencia locales
seleccionados en el paso anterior para importarlos al proyecto.




e Numero de archivos completados: se actualiza de acuerdo con el estado de la
transferencia de archivos, después de que se procesan todas las tareas, los nimeros
completados y totales son iguales.

e Numero de archivos correctos y fallidos: se actualiza de acuerdo con los resultados de la
transferencia de cada archivo, una vez completadas todas las tareas, el nimero de
archivos correctos y fallidos es igual al nUmero total de archivos.

» Boton "OK": Este botdn esta inactivo durante la transferencia de archivos. Una vez
completadas todas las tareas, al hacer clic en Aceptar se cierra el cuadro de didlogo
Transferencia de archivos.

> Botdn "Cancelar": Al hacer clic en Cancelar, vuelve al cuadro de didlogo anterior, lo que
permite volver a seleccionar archivos o rutas de destino. Los archivos de referencia locales
importados antes de la cancelacién permanecen en vigor.

» Botdn "Cerrar": Funciona igual que el botén Cancelar.

Nota: Para evitar que los usuarios olviden cargar archivos de referencia locales, lo que puede
dificultar el acceso de otros usuarios, aparecera un recordatorio al guardar los dibujos. Si el dibujo
hace referencia a un archivo local no cargado, aparecera un cuadro de didlogo de advertencia, como
se muestra a continuacion.

GstarCAD X

External references exist in the current base drawing. Please
import the local project external reference files into the
project to prevent loss of project internal reference files. Do
you wish to import them now?

4. Obtener archivos de referencia

Esta funcidn garantiza que todos los archivos de referencia externos asociados a un dibujo estén
disponibles localmente. Cuando se envia un archivo de referencia externo local al servidor y
posteriormente se accede al archivo de mapa base desde otro cliente o usuario, la plataforma
GstarCAD comprueba si el archivo de referencia externo estd presente localmente antes de abrir el
dibujo. Si no es asi, un cuadro de didlogo solicita al usuario que lo descargue.

GstarCAD X

There are unpulled project reference files in the opened
drawing. Please confirm whether you want to synchronize the
files to your local system?




> Botdn Aceptar: Al hacer clic en Aceptar, se abre el cuadro de didlogo de la lista de
transferencias. Esto le permite descargar los archivos de referencia localmente. Una vez
confirmado, el dibujo se abre, mostrando todos los archivos de referencia correctamente.

» Botdn Cancelar/Cerrar: Al hacer clic en Cancelar o en el botén Cerrar en la esquina superior
derecha del cuadro de didlogo, se abre el dibujo sin descargar los archivos de referencia, lo
gue hace que falten referencias.

5. Configuracién de visualizacion de referencias externas

Ajusta el color de visualizacién de los archivos de referencia en el dibujo. Las opciones incluyen
mantener los colores originales o elegir colores alternativos para diferenciar entre el contenido
actual y el de referencia.

Pasos para la configuracién de visualizacion de referencias externas:

1) Acceder a la configuracién de pantalla: haga clic en Administracion de referencias >
Configuracién de pantalla en el panel de la cinta de opciones. En primer lugar, determine si el
dibujo actual contiene referencias externas:

e Sin referencias externas: Aparecera un cuadro de didlogo, como se muestra a
continuacion:

GstarCAD X

0 No Xref found in this current drawing!




e Con referencias externas: Aparece el cuadro de didlogo Configuracion de visualizacién de

(> Xref display settings X
Select Xref name Xref display settings Color
[v SAMPLEE )i Keep original color =+

Selectall  Uniform settings: | Keep original color ~ ~

referencia, como se muestra a continuacion:

2) En el cuadro de didlogo Configuracion de visualizacién de referencias externas, puede configurar
colores para diferentes referencias:

» Casilla de verificacidén: Cada archivo de referencia tiene una casilla de verificacion. De forma
predeterminada, todos se seleccionan si el archivo de mapa base hace referencia a varios
archivos. Utilice el botdn Seleccionar todo para alternar la seleccidn. El efecto de
visualizacion de referencia solo se puede ajustar si la casilla de verificacion esta seleccionada.
Si no esta marcada, el botén Configuracién de efectos de visualizacidn de referencia esta
atenuado.

» Nombre de referencia externa: Enumera las referencias externas en el dibujo. Si el nombre
es demasiado largo, se trunca; Coloca el cursor sobre él para ver el nombre completo.

» Configuracion de visualizacion de referencias externas: Las opciones incluyen Mantener el
color original y otros colores:

e Mantener color original: muestra el archivo de referencia en su color original.

e Otros colores: Le permite establecer un color de visualizacidn diferente para el archivo de
referencia dentro del mapa base. El color elegido debe guardarse en el mapa base y
sincronizarse con el Administrador de propiedades de capa.

e Pasos para cambiar a "Otros colores":

o Hazclic en Mantener el color original para mostrar un menu desplegable.



(> Xref display settings X

Select Xref name Xref display settings Color

v SAMPLE-4::, Keep original color v

Keep original color
Other colors

o Elija Otros colores para abrir un cuadro de didlogo de seleccién de color

(> Select Color X

Index Color

GstarCAD Index Color(ACI):

BEEuzzEmmzssazEEREEEEEEE

Index color: 231 Red Green,Blue:255,127,191

. . .. . ByLayer ByBlock
HEN
Color: | |

o Elija un color en el cuadro de didlogo y haga clic en Aceptar para volver al cuadro de
didlogo Configuracién de visualizacidn de referencias externas. Aparece un pequeiio
bloque de color junto a cada archivo de referencia, que indica el color seleccionado.
Para cambiar el color del archivo de referencia mas adelante, haga clic en el bloque

Select Xref name Xref display settings Color
v SAMPLE£. Other colors -

-

de color pequefio o seleccione Otros colores en el menu desplegable para volver a
abrir el cuadro de diadlogo Seleccionar color.

» Configuracién uniforme: La configuracion unificada ofrece dos opciones: Mantener el color
original y Otros colores.



e Aplicar "Otros colores": Elige Otros colores en el menu desplegable. El proceso coincide
con los pasos para establecer el color de visualizacidon de un solo archivo de referencia.
e Prioridad individual: Si el color de visualizacién de un archivo de referencia se establece
individualmente después de la configuracion unificada, la configuracion individual tiene
prioridad.
> Reglas especiales:

e la configuraciéon de visualizacion de referencias externas consiste en establecer una
configuracion unificada para todos los colores de capa del archivo de referencia
(incluida la capa 0), pero la capa 0 del archivo de referencia y la capa 0 del archivo de
mapa base se fusionaran en la misma capa. Para evitar que se modifique el color de
la capa 0 del mapa base, solo se establecen los colores de la capa de referencia que
no sean la capa 0.

e El color de la pantalla y el fundido de entrada son efectivos al mismo tiempo.

3) Unavez completado el ajuste del color de la pantalla, haga clic en el botdn "Aceptar" en el
cuadro de didlogo "Configuracion de visualizacidn de referencias externas" y el color de
visualizacion de referencia modificado surtira efecto. Haga clic en el botén "Cancelar" y el color
de visualizacién de referencia recién modificado no surtira efecto.

6. Actualizacidon de referencias externas

Cuando el archivo de referencia del lado del servidor tiene una actualizacion de versién, hay dos
escenarios para las solicitudes locales (suponiendo que A es el mapa base y B es el archivo de
referencia):

> Siel documento A se esta editando localmente (es decir, A esta activo) y el archivo de
referencia del lado del servidor B tiene una actualizacidén de versidn, aparecera un cuadro de

The reference file of the current drawing has changed, would
you like to update it?

Yes No

didlogo con las siguientes opciones:

e Si: obtenga el archivo de referencia mas reciente del servidor y muéstrelo.
e No: No actualice el archivo de referencia inmediatamente; en su lugar, actualicelo la
préxima vez que se abra el documento A.

» Siel documento A estd cerrado y el archivo de referencia del lado del servidor B tiene una
actualizacién de version, la ultima versidn del archivo de referencia no se podra actualizar
automaticamente la proxima vez que se abra el documento A. En su lugar, primero debe
obtener manualmente la Ultima versién del archivo de referencia B.



7. Trazabilidad del disefiador

Esta funcidn admite la visualizacién de los modificadores de los objetos de entidad a través del
"Panel de propiedades > Editar registros > Ultimo editor". Facilita la resolucién de problemas y
mejora la eficiencia de la comunicacion.
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1.3.4. Herramienta de notas

Admite anotaciones en dibujos y almacenamiento en la nube, por lo que las anotaciones se pueden
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ver en varios dispositivos.

1.3.4.1. Seleccionar/Cancelar
1. Para editar o seleccionar notas, haga clic en esta funcién para cambiar al modo de seleccidn de

notas.

2. Cuando ya no necesite editar o seleccionar notas, vuelva a hacer clic en esta funcion para volver al
modo de notas de la versién.

1.3.4.2. Mostrar/Ocultar

1. Haga clic en "Ocultar" para ocultar el contenido de todas las notas.



2. Haga clic de nuevo para mostrar todo el contenido de la nota.

1.3.4.3. Texto

1. Seleccione la funcion "Texto".

2. Modifique las propiedades de la nota de texto (como el color y la transparencia del texto) o utilice
los valores predeterminados para crear una nota de texto.

3. Haga clic con el botdn izquierdo del ratén en la ubicacién donde desea insertar la nota de texto.
4. Introduzca el texto (admite varias lineas de texto).

5. Haga clic con el botdn izquierdo del ratdn en cualquier area fuera de la barra de herramientas
Formato de texto para confirmar la nota, o haga clic en "Aceptar" en la barra de herramientas
Formato de texto para finalizar la nota.

1.3.4.4. Linea directriz

1. Seleccione la funcion Linea directriz.

2. Puede modificar las propiedades de la linea directriz (color del texto, color de la introduccion,
ancho de linea, transparencia) o utilizar los valores predeterminados para crear la linea directriz.

3. Haga clic con el botdn izquierdo del ratdn donde necesita anotar e insertar el punto de inicio de la
linea directriz.

4. Arrastre el ratdn hasta el punto final del lead y confirme con el botén izquierdo del raton.
5. Introduzca el texto (se muestra el editor de formato de texto).

6. Haga clic con el botdn izquierdo del ratdn en cualquier area fuera de la barra de herramientas
Formato de texto para confirmar o haga clic en Aceptar en la barra de herramientas Formato de
texto para confirmar.

1.3.4.5. Imagen

1. Seleccione la funcién Imagen.
2. Especifique el punto de insercién de la imagen.
3. Seleccione la imagen que desea insertar en el cuadro de didlogo "Abrir" del sistema.

4. Después de seleccionar la imagen, haga clic en "Abrir" para mostrar el "Visor de anotaciones de
imagen". Puede examinar las imagenes seleccionadas en el paso anterior en el visor (se pueden
agregar hasta 10 imagenes a la vez y cada imagen no puede exceder los 10 MB). También puede
eliminar y agregar imagenes.



5. En el modo Seleccionar, haga doble clic en el icono de la imagen para que aparezca el visor y
examine las anotaciones de imagen agregadas.

1.3.4.6. Linea recta

1. Seleccione la funcion Linea recta.

2. Puede modificar las propiedades de la anotacion de linea recta (tipo de linea, color de linea, ancho
de linea, transparencia) o puede crear directamente una anotacion de linea recta utilizando los
valores predeterminados.

3. Haga clic en el lugar donde necesita anotar con el botdn izquierdo del ratén para insertar el punto
de inicio de la anotacion en linea recta.

4. Arrastre el ratdn hasta el punto final de la linea y confirme con el botdn izquierdo del ratén.

1.3.4.7. Rectangular

1. Seleccione la funcién Rectangular.

2. Puede modificar las propiedades de la anotacion rectangular (seleccidn de tipo de linea, color del
tipo de linea, ancho de linea, transparencia) o puede utilizar los valores predeterminados para crear
una anotacion rectangular.

3. Haga clic con el botdn izquierdo del ratédn donde necesita anotar e insertar el punto de inicio de la
anotacién rectangular.

4. Arrastre el ratdn hasta el punto final del rectangulo y confirme con el botén izquierdo del ratén.

1.3.4.8. Flecha

1. Seleccione la funcién Flecha.

2. Puede modificar las propiedades de la anotacion de flecha (seleccion de tipo de linea, color, ancho
de linea, transparencia) o puede usar los valores predeterminados para crear una anotacion de
flecha.

3. Haga clic con el botdn izquierdo del ratédn donde necesita anotar e insertar el punto de inicio de la
anotacién de flecha.

4. Arrastre el ratdon hasta el punto final de la flecha y confirme con el botdn izquierdo del ratén.

1.3.4.9. Elipse

1. Seleccione la funcidn Elipse.



2. Puede modificar las propiedades de la anotacion de elipse (seleccion de tipo de linea, color, ancho
de linea, transparencia) o utilizar el valor predeterminado para crear una anotacion de elipse.

3. Haga clic en el botdn izquierdo del ratdn donde necesita anotar e insertar el punto de inicio de la
anotacidn de la elipse.

4. Arrastre el ratdon hasta el punto final de la elipse y confirme con el botdn izquierdo del ratén.

1.3.4.10. Linea de boceto

1. Seleccione la funcién Linea de boceto.

2. Puede modificar las propiedades de la anotacién de linea de boceto (seleccion de tipo de linea,
color, ancho de linea, transparencia) o utilizar el valor predeterminado para crear una anotacion de |

inea de boceto.

3. Haga clic con el botdn izquierdo del ratén donde necesita anotar e insertar el punto de inicio de la
anotacion de linea de boceto.

4. Mantenga presionado el mouse para arrastrar hasta el punto final de la linea de boceto y suelte el
mouse para completar la linea de boceto .

1.3.4.11. Revcloud

1. Seleccione la funcidn Revcloud.

2. Puede modificar las propiedades de las lineas de la nube de revisidn (seleccidn del tipo de linea,

color, ancho de linea, transparencia) o utilizar los valores predeterminados para crear una nube de
revision.

3. Haga clic con el botdn izquierdo del ratédn donde necesita anotar e insertar el punto de inicio de la
nube de revision.

4. Mantenga presionado el mouse para arrastrar hasta el punto final de la nube de revisiéon y suelte
el mouse para completar el dibujo de la nube de revisidon (puede ser una nube cerrada).

1.3.4.12. Propiedades

1. Si desea modificar las propiedades relacionadas de la anotacién después de crearla, primero
seleccione el comando Seleccionar/Cancelar en la cinta de opciones.

2. Haga clic en la anotacion a modificar con el botdn izquierdo del raton.

3. Mueva la anotacion, modifique las propiedades de la anotacién, elimine la anotacidon (haga clic en
eliminar en el teclado), etc.



4. Después de modificar las propiedades de la anotacion, presione la tecla ESC y las propiedades de
la anotacion se modificaran con éxito.

5. Vuelva a hacer clic en el comando Seleccionar/Cancelar para salir del modo Seleccionar.

Nota: Una vez creada la nota en la nube , si se modifica el nombre del dibujo DWG o se mueve la
posicién del dibujo, el contenido del archivo de anotacidn se perdera en el dibujo. Para evitar la
pérdida de datos, cargue el archivo de dibujo y anotacidn en el servidor lo antes posible.

1.3.4.13. Administrador de notas en la nube

1. Si desea ver las propiedades relevantes de la nota (creador, hora de creacidn, actualizador, hora de
actualizacidn, etc.) o eliminar notas en la nube en lotes después de crear la nota, primero ejecute el

comando Cloud Note Manager (NOTEEDIT).

2. Puede seleccionar uno o mas objetos de nota en la nube para eliminarlos.
3. Después de seleccionar los objetos, haga clic en el botdn Eliminar todo.

4. Aparecera el cuadro de didlogo Confirmar eliminacion.

5. Haga clic en Aceptar para eliminar las notas seleccionadas y haga clic en Cancelar para cancelar la
operacion de eliminacidn y volver a la interfaz de Cloud Note Manager.

1.4. GstarCAD para dispositivos moéviles

1. Posicionamiento del producto

GstarCAD para dispositivos moéviles es una herramienta de visualizacién de dibujos liviana disefiada
para empresas para facilitar la gestion de proyectos. Permite a las empresas administrar y supervisar
de manera eficiente los proyectos dentro de su organizacion.

2. Funciones principales del producto

GstarCAD para dispositivos moéviles ofrece un conjunto de funciones para la gestién de proyectos
empresariales, que incluyen:

» Gestidn de planos: Organice y maneje todos los dibujos del proyecto de forma centralizada.

> Gestidn de personal: Gestiona a los miembros del equipo y sus funciones dentro de los
proyectos.

> Gestidn de autoridades: Controle el acceso y los permisos para diferentes usuarios.



La plataforma proporciona funciones de gestidn flexibles y sdlidas dentro de la interfaz de gestion
empresarial, lo que permite una supervisién unificada de todos los proyectos empresariales.

3. Colaboracién en proyectos empresariales

El producto es compatible con aplicaciones y servicios en la nube que permiten la interoperabilidad
de datos con GstarCAD, el software profesional de Gstar soft, y software de terceros. Esta
funcionalidad permite una colaboracién fluida entre varios productos dentro del mismo proyecto, lo
gue mejora el trabajo en equipo vy la eficiencia del proyecto.

1.4.1. Anotacion

1.4.1.1. Croquis
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Annotatio Layer Measure Layout Visual style

1. Haga clic en el botdén "Anotacion" y seleccione la herramienta "Boceto".

2. Arrastre el dedo por la pantalla; la pista arrastrada es la anotacién de la linea de boceto.
3. Repita el paso 2 para dibujar lineas de boceto de forma continua.

4. Haga clic en "v" en la esquina superior derecha para finalizar el comando.

1.4.1.2. Flecha
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Annotatio Layer Measure Layout Visual style

1. Haga clic en el botén "Anotacion" y seleccione el comando "Flecha".



2. Arrastre el dedo por la pantalla para formar una flecha desde el punto inicial de la pista de arrastre
hasta el punto final.

3. El comando termina cuando se levanta el dedo.

1.4.1.3. Texto
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Annotation Layer Measure Layout Visual style

1. Haga clic en el botén "Anotacion" y seleccione el comando "Texto".
2. Toque con el dedo en la pantalla para especificar el punto de insercién del texto.

3. Introduzca el texto en el cuadro de entrada emergente. Puede introducir varias lineas de texto y
ajustarlas.

4. Haga clic en "Finalizar" en la esquina superior derecha para completar la anotaciéon de texto.

1.4.1.4. Revcloud
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Annotatio Layer Measure Layout Tool Visual style

1. Haga clic en el botén "Anotacion" y seleccione el comando "Revcloud".

2. Arrastre el dedo por la pantalla para recoger automaticamente cada vértice de la nube de revisi6

n.

3. Repita el paso 2 para dibujar la nube de revisidon de forma continua.

4. Haga clic en "v" en la esquina superior derecha para finalizar el comando.



1.4.1.5. Grabacién
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Annotatio Layer Measure Layout Visual style

1. Haga clic en el botén "Anotacion" y seleccione el comando "Grabaciéon".
2. Toque una vez la pantalla para seleccionar un punto para colocar la anotacién de grabacidn.

3. Mantenga presionado el botdn de grabacidén para comenzar a grabar.

4. Suelte el botdn de grabacién para finalizar la grabacion y generar la anotacidn de grabacion.

1.4.1.6. Imagen
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Measure Layout Tool Visual style

1. Haga clic en el botdn "Anotacion" y seleccione el comando "Imagen".
2. Toque la pantalla para especificar un punto para colocar la anotacidn de la imagen.

3. Tome fotos con la cdmara y agréguelas al dibujo actual, o seleccione imagenes del 4lbum del telé

fono movil (se pueden seleccionar hasta diez imagenes).

4. Haga clic en Aceptar y se creard la anotacién de la imagen.



1.4.1.7. Lider
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Annotatio Layer Measure Layout Visual style

1. Haga clic en el botén "Anotacion" y seleccione el comando "Lider".
2. Toque la pantalla para especificar el punto de inicio de la directriz.
3. Toque la pantalla para seleccionar la posicion del cuadro de texto.

4. Introduzca el contenido del texto en el cuadro de entrada emergente. Puede introducir varias
lineas de texto y ajustarlas.

5. Haga clic en el botdon Aceptar para generar la anotacién de la directriz.

1.4.1.8. Linea
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Annotatio Layer Measure Layout Visual style

1. Haga clic en el botén "Anotacion" y seleccione el comando "Linea".

2. Arrastre el dedo en la pantalla y la linea que conecta el punto inicial y el punto final del dedo en la
pantalla formara los dos puntos finales de la anotacién de linea.

3. Genere una anotacion de linea cuando se levante el dedo.



1.4.1.9. Rectangulo
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Annotatio Layer Measure Layout Visual style

1. Haga clic en el botén "Anotacion" y seleccione el comando "Rectangulo”.

2. Arrastre el dedo por la pantalla y la linea que conecta el punto de inicio y el punto final del dedo
en la pantalla sera la linea diagonal del rectangulo.

3. Genere una anotacién rectangular cuando se levante el dedo.

1.4.1.10. Elipse
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Annotatio Layer Measure Layout Tool Visual style

1. Haga clic en el botén "Anotacion" y seleccione el comando "Elipse".
2. Arrastre el dedo por la pantalla para formar una anotacién eliptica.

3. Genere una anotacién eliptica cuando se levante el dedo.

1.4.2. Empate



1.4.2.1. Polilinea
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Annotation Layer Measure  Dimension

1. Haga clic en el botén "Dibujar" y seleccione el comando "Polilinea".
2. Haga clic o arrastre para especificar el primer punto de la polilinea.
3. Especifique el segundo punto de la polilinea.

4. Especifique el tercer punto de la polilinea. Si el segmento de linea formado por el primery
segundo punto es perpendicular al segmento de linea formado por el segundo y tercer punto, se
mostrard automaticamente una linea de extensidn vertical para formar un efecto de angulo recto.

5. Puede hacer clic o arrastrar para especificar mas puntos.

6. Haga clic en v para finalizar.

1.4.2.2. Linea
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Annotation Measure  Dimension

1. Haga clic en el botén "Dibujar" y seleccione el comando "Linea".

2. Haga clic o arrastre para especificar el primer punto de la linea. Puede especificar puntos
introduciéndolos en el panel.

3. Haga clic o arrastre con el dedo para especificar el segundo punto de la linea. Haga clic en v para
finalizar.



1.4.2.3. Texto
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Annotation D Layer Measure  Dimension

1. Haga clic en el botén "Dibujar" y seleccione el comando "Texto".
2. Haga clic con el dedo para especificar la posicién de entrada de texto.

3. Ingrese el contenido del texto y haga clic en "Finalizar" en la esquina superior derecha para
completar la entrada del contenido del texto. Admite cambiar el tamafo del texto durante la entrada

de texto.

1.4.2.4. Circulo
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Annotation Layer Measure  Dimension

1. Haga clic en el botdn "Dibujar" y seleccione el comando "Circulo".
2. Haga clic o arrastre con el dedo para especificar la posicidn central del circulo.

3. Introduzca el valor del radio o del didmetro. También admite el uso del dedo para especificar el
valor del radio en la pantalla.

4. Haga clic en v para finalizar.



1.4.2.5. Arco
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Annotation Layer Measure  Dimension

1. Haga clic en el botén "Dibujar" y seleccione el comando "Arco".
2. Haga clic o arrastre para especificar el punto de inicio del arco.
3. Haga clic o arrastre para especificar el punto final del arco.

4. Haga clic o arrastre para especificar un punto en el arco.

5. Haga clic en Vv en la esquina superior derecha para finalizar.

1.4.2.6. Rectangulo
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Annotation Layer Measure  Dimension

1. Haga clic en el botén "Dibujar" y seleccione el comando "Rectangulo".
2. Haga clic o arrastre para especificar el primer punto de vértice del rectangulo.

3. Haga clic o arrastre para especificar el segundo punto de vértice del rectangulo.

4. Haga clic en v para finalizar.



1.4.2.7. Elipse

O, 4 Y I & 5

llipse, Sketch Smart Pen  Multileader  Revcloud Divide

= K € @

Annotation Edit Layer Measure  Dimension

1. Haga clic en el botén "Dibujar" y seleccione el comando "Elipse".
2. Haga clic o arrastre para especificar el punto final del eje de la elipse.

3. Haga clic o arrastre el otro punto final de la elipse especificada.

4. Haga clic en v para finalizar.

1.4.2.8. Croquis
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Annotation Edit Layer Measure  Dimension

1. Haga clic en el botén "Dibujar" y seleccione el comando "Boceto".

2. Arrastra el dedo por la pantalla para dibujar un boceto. Puede dibujar varios bocetos.

3. Haga clic en v para finalizar.



1.4.2.9. Lapiz inteligente
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Annotation Edit Layer Measure  Dimension

1. Haga clic en el botén "Dibujar" y seleccione el comando "Lapiz inteligente". El valor
predeterminado es el dibujo continuo. A medida que su dedo se mueve en la pantalla, el programa
determina automaticamente la trayectoria generada por el movimiento y genera los objetos est3
ndar correspondientes, como lineas rectas, polilineas, circulos, arcos, etc. El ajuste de objetos no es
compatible con el modo continuo. Las dos palabras clave "Unico" y "Cancelar" se muestran después
del simbolo del sistema.

2. Puede hacer clic en el botén "Unico" para ingresar al modo de dibujar un solo objeto. Cuando su
dedo se mueve en la pantalla, solo se crea una sola entidad, como una linea recta, polilinea, circulo,
arco, etc. La referencia a objetos es compatible con el modo independiente. Las dos palabras clave

"Continuo" y "Cancelar" se muestran después del simbolo del sistema.

3. Haga clic en V en la esquina superior derecha para completar.

1.4.2.10. Multilider
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Annotation Measure Dimension

1. Haga clic en el botén "Dibujar" y seleccione el comando "Multidirectriz".
2. Haga clic para especificar el punto de inicio de la directriz.

3. Haga clic en el segundo punto como punto final de la directriz.

4. Rellene el texto de la anotacién en el cuadro de entrada emergente.

5. Haga clic en "Finalizar" en la esquina superior derecha para completar el comando Multidirectriz.



1.4.2.11. Revcloud
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Annotation Layer Measure  Dimension

1. Haga clic en el botén "Dibujar" y seleccione el comando "Revcloud".

2. Haga clic para especificar el punto de inicio del Revcloud vy, sin salir de la pantalla, arrastre el dedo
para determinar los demas vértices del Revcloud. Al arrastrar el dedo, cada vértice de Revcloud se
recogera automaticamente.

3. Al levantar el dedo, finaliza el comando Revcloud.

1.4.2.12. Dividir
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Annotation Edit Layer Measure  Dimension

1. Haga clic en el botdn "Dibujar" y seleccione el comando "Dividir".

2. Haga clic para seleccionar el objeto que se va a dividir. Puede seleccionar objetos como lineas
rectas y polilineas.

3. Introduzca el nimero de segmentos.

4. Haga clic en "Aceptar" para completar la division.

1.4.3. Editar



1.4.3.1. Recorte
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Annotation Layer Measure  Dimension

Inicie el comando "Recortar" para ingresar al modo de recorte rapido.

1. Seleccione el objeto que desea recortar. Haga clic para seleccionar el objeto y dibuje una linea para
seleccionar el objeto.

En la configuracién del modo de recorte rapido, haga clic en "Modo de recorte de limites" para
cambiar al modo de recorte de limites.

1. Seleccione el objeto de limite; Haga clic para seleccionar y casilla para seleccionar.

2. Una vez seleccionado el objeto de limite, haga clic en "V" en el panel para continuar con el
siguiente paso; Haga clic en "x" en el panel para borrar el objeto de contorno seleccionado.

3. Seleccione el objeto a recortar; Haga clic para seleccionar y dibuje una linea para seleccionar.

4. Haga clic en V en la esquina superior derecha para completar la operacion de recorte.

1.4.3.2. Extension
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Annotation Draw Layer Measure  Dimension

Inicie el comando "Extender" para ingresar al modo de extension rapida.

1. Seleccione el objeto que desea extender. Haga clic para seleccionar y dibuje una linea para
seleccionar.

En la configuracion del modo de extension rdpida, haga clic en "Modo de extension de limites" para
cambiar al modo de extension de limites.



1. Seleccione el objeto de contorno que se va a extender; Se admite la seleccidn de clics y la
seleccién de cuadros.

2. Después de seleccionar el objeto de Iimite, haga clicen " V" en el panel; Haga clicen "x" en el

panel para borrar el objeto de contorno seleccionado.
3. Seleccione el objeto que se va a extender; Se admite la seleccidn de clics y la seleccidn de lineas.

4. Haga clicen V en la esquina superior derecha para completar la operacién de extension.

1.4.3.3. Desplazamiento
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Annotation Draw Layer Measure  Dimension

Inicie el comando "Desplazamiento", el método predeterminado es especificar la distancia de
desplazamiento.

1. Especifique el objeto de desplazamiento de acuerdo con el simbolo del sistema.
2. Introduzca la distancia de desplazamiento en el panel.

3. Especifique el punto en el lado de desplazamiento de acuerdo con el simbolo del sistema para
completar el desplazamiento del objeto.

4. Puede desplazar continuamente, simplemente seleccione el siguiente objeto.

En el paso 2, puede introducir la distancia de desplazamiento en el cuadro de valor, o hacer clic en el
icono "Tomar puntos" para tomar dos puntos de la pantalla como distancia de desplazamiento. En
"Configuracion”, seleccione "Especificar punto de paso" en "Especificar método de desplazamiento"
para especificar el punto de paso para desplazar el objeto seleccionado.

5. Haga clicenla V en la esquina superior derecha para completar la operacién de desplazamiento.



1.4.3.4. Filete
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Annotation Draw Layer Measure  Dimension

1. Inicie el comando "Filete", muestre el panel de entrada del radio del empalme y especifique el
valor del radio del filete.

2. Seleccione el primer objeto y el segundo objeto a su vez para completar.

Offset ‘
-

1.4.3.5. Chaflan

Annotation Layer Measure  Dimension

1. Inicie el comando "Chaflan", muestre el panel de entrada de parametros de chaflan, admita la
entrada de dos distancias de chaflan y también admita la entrada de distancia de chaflan y angulo de

chaflan.

2. Seleccione el primer objeto y el segundo objeto a su vez para completar.

1.4.4. Capa



1.4.4.1. Nueva capa

I _ X
Layer List  Layer Off  Off Other layers  Layer Previous Tu

= Y 4 @m

Annotation Draw Measure Dimension

1. Inicie el comando "Nueva capa".

New layer

Layer name Layer1 >

Layer color e >

2. Introduzca el nombre de la capa en el cuadro emergente.
3. Selecciona el color de la capa en el cuadro emergente.
4. Haga clic en "Aceptar" para completar el comando de nueva capa.

1.4.4.2. Lista de capas
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Annotation Draw Edit Measure Dimension

1. Haga clic en el comando "Lista de capas".
2. Mostrar toda la informacion de la capa del dibujo actual.

3. Admite el cambio de la capa actual en la lista de capas, configurando la capa seleccionada como la
capa actual, bloqueando y desbloqueando la capa.



1.4.4.3. Capa
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Annotation Draw Measure Dimension

1. Inicie el comando "Capa desactivada".

2. Seleccione un objeto para cerrar la capa donde se encuentra el objeto. Puede seleccionar varios
objetos en sucesion para cerrar varias capas.

3. Haga clicen V en la esquina superior derecha para completar la operacion.

1.4.4.4. Fuera de otras capas
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Annotation D]\ Measure Dimension

1. Haga clic en el botdén "Desactivado de otras capas".

2. Se solicita "Seleccionar objeto"; Se pueden seleccionar varios objetos de forma continua; Se
admite la seleccion de clics y la seleccidn de cuadros.

3. Haga clicen el V en la esquina superior derecha; La capa donde se encuentra el objeto

seleccionado se conservarg y las demés capas se cerraran.



1.4.4.5. Capa anterior
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Annotation Draw Measure Dimension

1. Haga clic en "Capa anterior" para abandonar el Gltimo cambio o grupo de cambios realizados en la
configuracion de la capa.

1.4.4.6. Activar todas las capas
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Annotation Draw Measure Dimension

1. Haga clic en el botén "Activar todas las capas" para abrir todas las capas.

1.4.4.7. Hacer que la capa sea actual
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Annotation Draw Edit Measure Dimension

1. Haga clic en el botén "Hacer capa actual".

2. Aparece el mensaje "Seleccione el objeto que hara que su capa sea la capa actual”; Después de
hacer clic en un objeto, la capa en la que se encuentra el objeto se establece como la capa actual y se

ejecuta el comando.



1.4.5. Medida

1.4.5.1. Distancia
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Annotation Draw Layer Measure/ Dimension

Haga clic en el botdn "Medir" en la barra de herramientas y seleccione el comando "Distancia" en el
panel emergente. El valor predeterminado es el modo de medicién de un solo segmento. Haga clic
en el interruptor de modo en el panel para cambiar al modo de medicién continua.

Modo de medicion de un solo segmento:

1. Haga clic o arrastre para especificar un punto como punto de partida para la medicion de
distancias.

2. Haga clic o arrastre para especificar el segundo punto como punto final para la medicién de
distancia . El panel muestra la longitud, el angulo, el botdn de cierre, el incremento del eje X y el
incremento del eje Y de la linea.

3. Puede verificar y marcar los resultados de la medicién en el dibujo.

4. Haga clicen V para completar la medicion.

Modo de medicion continua:

1. Haga clic o arrastre para especificar un punto como punto de partida para la medicion de
distancias.

2. Haga clic o arrastre para especificar el segundo punto.

3. Puede continuar haciendo clic o arrastrando para especificar el tercer punto, o mas puntos, y la
longitud total de cada linea se muestra en el panel.

4. Puede verificar y marcar los resultados de la medicion en el dibujo.

5. Haga clic ¥V para completar la medicién.



1.4.5.2. Medicion continua

Distance i Facade

5 7 e

Annotation Draw Layer Measure/ Dimension

1. Haga clic en el botén "Medir" y seleccione el comando "Continuo".

2. Especifique el primer punto de la longitud del primer segmento.

3. Especifique el segundo punto de la longitud del segundo segmento.

4. Especifique el primer punto de la longitud del segundo segmento.

5. Especifique el segundo punto de la longitud del segundo segmento.

6. Repita los pasos 4 y 5 para medir continuamente la longitud de varios segmentos.
7. Puede marcar el resultado en el grafico después de verificar.

8. Haga clic ¥V para completar la medicién.

1.4.5.3. Superficie
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Annotation Draw
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Layer Measure / Dimension

1. Haga clic en el botdn "Medir" en la barra de herramientas y seleccione el comando "Area".
Aparece el panel Medicidn de area.

2. Haga clic o arrastre para especificar un punto como punto de partida para medir el area.

3. Haga clic o arrastre para especificar el siguiente punto del drea medida. Puede hacer clic en
"Nuevo" para abandonar la medicidn de area actual e iniciar una nueva medicidn de area. Después
de hacer clic en "Nuevo", regrese al paso 1.

4. Haga clic o arrastre para especificar el siguiente punto del drea medida. El panel muestra el dreay
el perimetro del area delimitada por la polilinea cerrada.



5. Haga clic o arrastre para especificar el siguiente punto del drea medida. Igual que el paso 4.

6. Puede mantener presionado el cuadro de resultados y seleccionar "Copiar" para copiar el
resultado de la medicidn. El resultado de la medicién se puede marcar en el mapa.

7. Haga clic ¥V para completar la medicién.

1.4.5.4. Fachada
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Annotation Draw Layer Measure/ Dimension

1. Haga clic en el botén "Medir" y seleccione el comando "Fachada".

2. Especifique un punto en el contorno de la fachada.

3. Especifique el segundo punto en el limite de la fachada .

4. Especifique todos los puntos en el limite de la fachada .

5. Introduzca el valor de altura en la columna "Altura" del panel.

6. Haga clic en el boton "Calcular" para mostrar el valor del area lateral.

7. Puede mantener presionado el cuadro de resultados y seleccionar "Copiar" para copiar el
resultado de la medicidn. El resultado de la medicidn se puede marcar en el dibujo

8. Haga clic ¥V para completar la medicién.

1.4.5.5. Punto de identificacion
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Annotation Draw

1. Haga clic en el botén "Medir" en la barra de herramientas y seleccione el comando "Punto de
identificacion". Aparece el panel de medicidn de coordenadas.



2. Apunte con el dedo el circulo del icono del punto de identificacidn y arrastrelo. El punto sefialado

por la flecha es el punto de medicién. Puede cambiar el sistema de coordenadas segun sea necesario
para medir las coordenadas de los puntos en diferentes sistemas de coordenadas.

3. El valor de la coordenada del punto sefialado por la flecha se muestra en tiempo real en el panel.

4. Puede mantener presionado el cuadro de resultados y seleccionar "Copiar" para copiar el
resultado de la medicién.

5. Haga clic x para completar la medicidn.

1.4.5.6. Longitud del arco
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Annotation D]\ Measure Dimension

1. Haga clic en el botén "Medir" y seleccione el comando "Longitud de arco", aparecerd el panel de
medicion de longitud de arco.

2. Haga clic o arrastre para especificar el punto de inicio del arco. El punto recogido cuando se
levanta el dedo es el punto de inicio de la medicidn.

3. Haga clic o arrastre para especificar el punto final del arco.
4. Haga clic o arrastre para especificar un punto en el arco.

5. El radio, el dngulo total, la longitud del arco y la longitud de la cuerda del arco se muestran en el
panel; puede mantener presionado el cuadro de resultados y seleccionar "Copiar" para copiar el
resultado de la medicién.

6. Haga clic x para completar la medicion.



1.4.5.7. Entidad

BE B

Result Result count  Precision

Annotation

El comando "Entidad" le permite medir propiedades especificas de diferentes objetos. Solo admite
selecciones individuales y muestra los resultados de medicion de un objeto a la vez, lo que permite la
medicidn en bucle.

Linea: Muestra la longitud y el angulo.

Circulo: Muestra el radio y el area.
e Arco: Muestra el radio, el dngulo total, la longitud del arco y la longitud de la cuerda.
e Polilinea: Muestra el area y la longitud total.

Pasos:

1. Haga clic en el botén "Medir" en la barra de herramientas y seleccione el comando "Entidad" para
abrir el panel Entidad.

2. Seleccione el objeto a medir.

3. Los resultados de la medicidn se muestran en el panel. Mantenga presionado para copiar los
resultados.

4. Haga clic en x para completar la medicion.

1.4.5.8. Angulo
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Entity Angle Scale Result Result count  Precision
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Annotation Draw Layer Measure / Dimension

1. Haga clic en el botén "Medir" en la barra de herramientas y seleccione el comando "Angulo".
2. Especifique el primer punto final del angulo de acuerdo con el simbolo del sistema.
3. Especifique el vértice del dngulo.

4. Especifique el segundo punto final del angulo.



5. El valor del angulo se muestra en el panel. De forma predeterminada, el angulo se mide en sentido
contrario a las agujas del reloj desde el primer hasta el segundo punto final, siguiendo el tipo de
angulo y la configuracion de precision. Si la opcidn "En el sentido de las agujas del reloj" esta
habilitada en la configuracién de precisién, el angulo se mide en el sentido de las agujas del reloj
desde el primer punto final hasta el segundo punto final.

6. Haga clic x para completar la medicion.

1.4.5.9. Escala

Entity Angle Result Result count  Precision
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Annotation Draw Layer Measure/ Dimension

Puede seleccionar y establecer la escala de su dibujo. Las escalas predeterminadas son 1:1, 1:50 y
1:100.

e Cuando se abre el espacio modelo por primera vez, la escala predeterminada es 1:1.
e En el espacio de dibujo, la escala viene determinada por la primera ventana grafica si hay varias
ventanas graficas.

Pasos:
1. Haga clic en el botén "Medir" en la barra de herramientas y seleccione el comando "Escala".

2. Elija una nueva escala de la lista de escalas actuales y haga clic en ella para establecerla como la
escala actual.

3. Para agregar una nueva escala, haga clic en el "+" en la esquina superior derecha y agregue la
nueva escala a la lista.

4. Haga clic en la esquina superior izquierda para regresar y completar la configuracion de la escala.



1.4.5.10. Resultado
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Annotation Draw

1. Haga clic en el botén "Medir" en la barra de herramientas y seleccione el comando "Resultado".
2. Vea los valores de medicidn registrados en la lista de resultados.

3. Cambie el nombre de los registros de medicién, eliminelos individualmente, borre todos o
exportelos a un documento.

4. Haga clic en la esquina superior izquierda para regresar y finalizar el comando.

1.4.5.11. Recuento de resultados

B (R

Result Result coun Precision

Annotation Layer Measure/ Dimension




1. Haga clic en el botén "Medir" y seleccione el comando "Recuento de resultados".

2. Si esta habilitada la opcion "Marcar los resultados en el dibujo después de verificar", los resultados
medidos apareceran en la lista "Recuento de resultados", incluida la longitud, el dreay el 4rea

lateral.

3. Filtre los resultados por rango de vista y color en la lista "Recuento de resultados". Haga clic en
"Exportar" para exportar la lista de resultados a una tabla.

4. Haga clic en Cerrar para finalizar el comando.

1.4.5.12. Precisién
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Scale Result Result count
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Annotation Layer Measure/ Dimension

1. Haga clic en el botén "Medir" y seleccione el comando "Precisidn".
2. Modifique la configuracion en la pagina de configuracion de precision.

3. Haga clic en Retorno en la esquina superior izquierda para completar la configuracion de precisi6
n.



1.4.6. Dimension

1.4.6.1. Alineado
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Linear Angular Radius Diameter  Arc Length
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Annotation Draw Edit Layer Measure

1. Haga clic en el botén "Dimensién" y seleccione el comando "Alineado".
2. Especifique el origen de la primera linea de extensidn de acuerdo con el simbolo del sistema.
3. Especifique el origen de la segunda linea de extensidén de acuerdo con el simbolo del sistema.

4. Especifique la posicion de la linea de cota. El comando se completa cuando levanta el dedo.

1.4.6.2. Dimensionamiento lineal
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Aligned Angular Radius Diameter  Arc Length
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Annotation Draw Edit Layer Measure

1. Haga clic en el botén "Dimensidn" y seleccione el comando "Lineal".
2. Especifique el primer punto de acuerdo con el simbolo del sistema.
3. Especifique el segundo punto de acuerdo con el simbolo del sistema.

4. Arrastre el icono de traslacidn para especificar la posicion de la linea de cota, cambiando entre el
acotamiento lineal horizontal y vertical. El comando se completa cuando levanta el dedo.



1.4.6.3. Angular

S O QO 7

Aligned Linear Radius Diameter  Arc Length
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Annotation Draw Edit Layer Measure

1. Haga clic en el botén "Dimensién" y seleccione el comando "Angular".

2. Especifique el primer punto final de acuerdo con el simbolo del sistema.
3. Especifique el vértice de acuerdo con el simbolo del sistema.

4. Especifique el segundo punto final de acuerdo con el simbolo del sistema.

5. Arrastre la flecha para ajustar la posicidn del arco de cota. El comando se completa cuando levanta
el dedo.

1.4.6.4. Dimension del radio
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Aligned Linear Angular Radius Diameter  Arc Length
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Annotation Draw Edit Layer Measure

1. Haga clic en el botén "Dimensidn" y seleccione el comando "Radio".

2. Seleccione un circulo o arco; El objeto seleccionado se desvanecera. Solo se puede seleccionar un
objeto de circulo o arco a la vez.

3. Haga clic para especificar la posicion de la linea de cota y arrastre el icono para ajustar la posicién
de la cota del radio. El comando se completa cuando levanta el dedo.



1.4.6.5. Diametro
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Aligned Linear Angular Radius Diameter/ Arc Length
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Annotation Draw Layer Measure

1. Haga clic en el botén "Dimensién" y seleccione el comando "Diametro".

2. Seleccione un circulo o arco; El objeto seleccionado se desvanecera. Solo se puede seleccionar un
objeto de circulo o arco a la vez.

3. Haga clic para especificar la posicion de la linea de cota y arrastre el icono para ajustar la posicién
de la cota del didmetro. El comando se completa cuando levanta el dedo.

1.4.6.6. Longitud del arco
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Aligned Linear Angular Radius Diameter
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Annotation Draw Measure

1. Haga clic en el botén "Dimensién" y seleccione el comando "Longitud de arco".

2. Seleccione un circulo o arco; El objeto seleccionado se desvanecera. Solo se puede seleccionar un
objeto de circulo o arco a la vez.

3. Haga clic para especificar la posicion de la linea de cota y arrastre el icono para ajustar la posicién
de la cota de la longitud del arco. El comando se completa cuando levanta el dedo.

Articulo 1.4.7. Color
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Measure  Dimension Tool Layout  Visual style




1. Haga clic en el comando "Color" para abrir el panel de configuracion de color .

color setting

ByBlock

Please enter a value

Cancel

2. Seleccione cualquier color y haga clic en "Aceptar".

3. Al ejecutar el comando dibujar entidad, puede dibujar una nueva entidad utilizando el color
seleccionado .

1.4.8. Herramienta

1.4.8.1. Buscar

® " 2 F

Incremental Copy  Count block  Graphic lookup  Insert blocl
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Measure  Dimension Color Layout  Visual style

Operacidn de busqueda de texto:
1. Haga clic en el botén "Herramienta" y seleccione el comando "Buscar".

2. Ingrese palabras clave en la barra de busqueda.



3. Haga clic en el botdn "Buscar" o haga clic en un elemento de la lista de resultados para saltar a la
ubicacién del elemento de busqueda.

4. Haga clic en x para finalizar la busqueda de texto.

Operacidn de reemplazo de texto:
En el modo de dibujo avanzado, puede buscar y reemplazar texto. Siga estos pasos:

1. Ingrese la palabra clave de busqueda en la barra de busqueda de texto y seleccione la opcion
"Reemplazar".

2. Introduzca el contenido de sustitucién en la barra Reemplazar.

3. Haga clic en el botdn "Reemplazar" o haga clic en "Reemplazar todo" para reemplazar todas las
instancias.

4. Haga clic en x para finalizar la busqueda y el reemplazo de texto.

1.4.8.2. Incremento de texto
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Count block  Graphic lookup Insert blocl

Measure  Dimension Color Layout  Visual style

1. Haga clic en el botén "Herramienta" y seleccione el comando "Copia incremental”.

2. Seleccione el texto que se incrementara en el dibujo.

Incremental Copy

Select increasing numbers or letters

J2

Cancel




3. Elija el nimero o la letra que desea incrementar en el cuadro emergente "Copia incremental".
4. Haga clic en "Aceptar".

5. Arrastre el resultado del incremento generado y ajuste su posicion.

6. Haga clic en "Siguiente" en el panel para generar el siguiente resultado.

7. Ajuste la posicién del resultado generado.

8. Haga clicen V en el panel para finalizar el comando.

Articulo 1.4.8.3. Bloque de recuento
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Find Incremental Copy \Count block/ Graphic lookup Insert bloc}
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Measure  Dimension Color Layout  Visual style

1. Haga clic en el botén "Herramienta" y seleccione el comando "Contar bloque".
2. Seleccione el bloque que se va a contar.

3. Aparece el cuadro de didlogo "NUmero de bloques contados", que muestra el nimero de bloques
en el estado predeterminado. Puede modificar las condiciones estadisticas segun sea necesario.

4. Haga clic en el x en el cuadro emergente para completar la operacién.

Articulo 1.4.8.4. Busqueda grafica
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Find Incremental Copy  Count block \Graphic lookup/ Insert blocl

Measure  Dimension Color Layout  Visual style

1. Haga clic en el botén "Herramienta" y seleccione el comando "Busqueda grafica".

2. Seleccione los graficos que desea buscar. Puede seleccionar uno o ms graficos. Después de
seleccionar, haga clic en el V en la esquina superior derecha para continuar con el siguiente paso.



3. Se mostrara la lista de resultados de la busqueda. Haga clic en un elemento de la lista para cambiar
la vista a la posicion del elemento de resultado.

4. Haga clic en el x en la esquina superior izquierda para finalizar el comando.

Articulo 1.4.8.5. Bloque de insercion
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Find Incremental Copy  Count block  Graphic lookup
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Measure  Dimension Color Layout  Visual style

1. Haga clic en el botén "Herramienta" y seleccione el comando "Insertar bloque".

2. Seleccione un bloque de la pagina "Mi biblioteca de bloques" o "Dibujo actual" para insertarlo en
el dibujo actual.

3. Especifique la ubicacidn para insertar el bloque.
4. Especifique la escala y el angulo de insercién.

5. Haga clic ¥V para completar la operacién de insercién de bloques.

Articulo 1.4.8.6. Buisqueda de anotaciones
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View Tag  Copy across drawings  Paste across drawings
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Measure  Dimension Color Layout  Visual style

1. Haga clic en el botén "Herramienta" y seleccione el comando "Busqueda de anotaciones".
2. Seleccione el tipo de anotacion que desea buscar.

3. Especifique el rango de busqueda, que de forma predeterminada es todo el rango del mapa.
4. Haga clic en "Aceptar" para realizar la busqueda y mostrar los resultados de la busqueda.

5. Haga clic en x para finalizar el comando.



Articulo 1.4.8.7. Ver etiqueta
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Annotation search Copy across drawings  Paste across drawings
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Measure  Dimension Color Layout  Visual style

1. Haga clic en el botén "Herramienta" y seleccione el comando "Ver etiqueta".

2. Si hay una etiqueta de vista en la lista, haga clic en su nombre para ver el contenido. Si la lista esta
vacia, cree una nueva etiqueta de vista.

3. Haga clic en x para finalizar el comando.

Articulo 1.4.8.8. Copiar entre dibujos
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Annotation search  View Tag \Copy across drawings/ Paste across drawings
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Measure  Dimension Color Layout  Visual style

1. Haga clic en el botén "Herramienta" y seleccione el comando "Copiar entre dibujos".

2. Seleccione el objeto que desea copiar (el objeto seleccionado aparecerd en gris) y haga clicen V

para completar la seleccidn.

3. Haga clic en x para cerrar el dibujo actual.



Articulo 1.4.8.9. Pegar en dibujos
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Annotation search  View Tag  Copy across drawings
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Measure  Dimension Color Layout  Visual style

1. Abra el dibujo donde desea pegar el objeto.
2. Haga clic en el boton "Herramientas" y seleccione el comando "Pegar en dibujos".

3. Haga clic o arrastre para seleccionar el punto base de pegado y haga clicen " V" para completar el

pegado.

1.4.9. Disposicion
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Measure  Dimension Color Visual style

1. Seleccione el comando "Disefio" para mostrar la lista de disefo.

Model

Layout1
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Annotation Layer Measure Layout Tool Visual style

2. En la lista de diseio, seleccione el disefio deseado para cambiar la vista a ese disefo.

3. Haga clic en un area en blanco de la pantalla para cerrar la visualizacién de la lista de disefio.



1.4.10. Estilo visual
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3D Wireframe Realistic Hide
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Annotation Layer Measure Layout Tool Visual style

1. Seleccione "Estilo visual" para abrir un menu con cuatro estilos visuales: 2D, 3D Wireframe, 3D
Real y 3D Oculto. Se seleccionara el modo actual del dibujo.

2. Cambie entre los estilos visuales 2D y 3D segln sea necesario.

3. Haga clic en un area en blanco de la pantalla para cerrar el menu de estilo visual.

1.4.11. Visualizacidon de multiples imagenes

1. Inicie la visualizacién de varias imagenes.

2. Cuando aparezca el cuadro emergente de solicitud para la visualizacidén de varias imagenes, haga
clic en "Aceptar" para abrir el segundo dibujo.

3. Seleccione la ubicacién donde se abrira el dibujo.
4. Elija el dibujo que desea abrir de la lista.

5. Compare los dos dibujos abiertos uno al lado del otro.
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6. Haga clic en el x en la esquina superior izquierda de uno de los dibujos para finalizar el comando.

1.4.12. Palabras comunes

1. Haga clic en el icono de palabra comun.

2. En la lista de palabras comunes, haga clic en una palabra para especificar su posicion de insercion
en el dibujo. Si la lista esta vacia, mantenga presionado para agregar palabras comunes.

3. Repita el paso 2 para insertar el texto requerido varias veces. El comando finaliza una vez que se

completan todas las inserciones.

1.4.13. PDF a CAD

1. Abra el archivo PDF que desea convertir.
2. Haga clic en el botén "PDF a CAD" en la parte inferior.

3. Aparecera un cuadro de aviso que le informara de la ubicacién de
guardado del archivo CAD generado. Haga clic en "Aceptar".

4. Haga clic en el icono "Lista de conversiones" en la esquina
superior derecha para ver el estado de conversion del archivo PDF.

5. Haga clic en la flecha en el lado derecho del archivo PDF
convertido con éxito, luego haga clic en "Ver ahora" en el cuadro de
solicitud para saltar a la ubicacion del archivo CAD generado.

6. Haga clic para abrir el archivo CAD en su ubicacién.

PDF Sample.pdf (5]

PDF to CAD



1.4.14. 3D vista

1.4.14.1. Estilo visual

1. Abra un modelo 3D.

2. Haga clic en el menu "Estilo visual", que admite nueve estilos visuales: Predeterminado, Color de
borde, Colorear, Estructura aldambrica, Ocultar, Estructura aldmbrica 2D, Esquematico, Radiografia y

Y ©

Default Edge coloring  Coloring

$ o

View direction structure tree

Y O

Wireframe Hide 2D

%W N9

Cut Explode  Backgro

Concepto.

3. Haga clic en cualquier estilo visual para aplicarlo.

1.4.14.2. Direccion de la vista

1. Abra un modelo 3D.

2. Haga clic en el menu "Direccion de vista", que admite diez direcciones de vista: Vista superior,
Vista inferior, Vista izquierda, Vista derecha, Vista frontal, Vista trasera, Suroeste, Sureste, Noreste y

0 & &

Top view Bottomview Leftview Right elevation Front view Rear vie

¥ (@
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Visual style “View direction structure tree

Noroeste.

3. Haga clic en cualquier direccion de vista para aplicarla.

Cut Explode  Backgro



1.4.14.3. Arbol de estructura
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Visual style View direction Cut Explode  Backgro

1. Abra un modelo 3D.

2. Haga clic en el ment "Arbol de estructura" para mostrar la jerarquia estructural del modelo actual.

structure tree
¥ ¥ Gear Pump Assembly Sample.sldasm
¥ Gear pump base-1

Gear pump back cover-1

Drive shaft assembly-1

Support shaft assembly-1

Gear pump front cover-1

3. Al anular la seleccidn de un objeto en el arbol de estructura, se ocultara en el area de vista.

4. Haga clic en el x en la esquina superior derecha del arbol de estructura para cerrarlo.



1.4.14.4. Corte

1. Abra el modelo 3D.

2. Haga clic en el menu "Cortar". El plano de seccion predeterminado es el plano YZ.

¥ YZ surface

(] zX side

(J XY side

Sectional side

3. Puede seleccionar el plano ZX y el plano XY para seccionar y arrastrar el control deslizante para
ajustar la profundidad de seccidn.

4. Admite el seccionamiento inverso y la ocultacion de planos de seccion.

5. Haga clic en el "x" en la esquina superior derecha para finalizar el comando.



1.4.14.5. Explosion
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Visual style View direction structure tree Cut Explode

1. Abra el modelo 3D.

2. Haga clic en el menu "Explotar".

Explode

Z explosion

o

Structure tree level

3. Admite explosion central, explosion X, explosion Y y explosion Z. Puede arrastrar el control
deslizante para ajustar el grado de explosion.

4. Admite el ajuste del nivel del arbol de la estructura de explosion.

5. Haga clic en el "x" en la esquina superior derecha para finalizar el comando.



1.4.14.6. Color de fondo

1. Abra el modelo 3D.

2. Haga clic en "Color de fondo" para modificar el color de fondo.

$ &S W

e View direction structure tree Cut Explode

1.4.15. Proyecto



1.4.15.1. Pestaia Dibujos

G +
1. Inicie sesién en su cuenta de Gstarsoft . %
Create new project
” Untitled project
. ~ ¥ | 2024-07-04 13:52
2. Haga clic en el Proyecto para acceder a la pestafia Planos. ~@ 22 81 %1
< Untitled project ooe
Drawings Message Members
All~  Time 4 @ kg 55
& Root (o
Upload drawings

DWG Sample.dwg °

3. Haga clic en "Cargar planos", seleccione la fuente del
dibujo, elija un dibujo y complete la carga.

4. Haga clic en el botdn "Mas" en el lado derecho del dibujo
para ver los detalles del dibujo. A continuacién, haga clic en

"Cargar nueva version". @
Project

5. Seleccione la fuente del dibujo, elija un dibujo y complete
la carga de la nueva version.

1.4.15.2. Pestafia Miembros

1. Inicie sesién en su cuenta de Gstarsoft .
2. Haga clic en el Proyecto y luego seleccione la pestafia "Miembros".
3. Haga clic en el botdn "Agregar miembro", seleccione un amigo y agréguelo al proyecto.

4. Haga clic en un miembro de la lista, asigne permisos y guarde los cambios.



5. Para eliminar un miembro, haga clic en el botdn "Eliminar miembro", seleccione el miembro que

< Untitled project oo
Drawings Message Members

). search for

@ BB Project Leader
G Shen Guo Viewer 2

Add member

desea eliminar y haga clic en "Finalizar".

1.4.15.3. Colaboracion en vivo

1. Inicie sesion en su cuenta de Gstarsoft .

2. Haga clic en el Proyecto para acceder a la pestafia Planos

L

3. Haga clic en el boton "Mas
clic en "LiveCollab"

junto al dibujo para ver los detalles. En los detalles del dibujo, haga



4. Utilice el botén "Mi vista" para cambiar al modo de visualizacidon automatica o el boton
"TeamView" para cambiar al modo de vista compartida.

» 2 © I

LiveCollab: 1 person View mode: Operator

o
'O

Message

you left the LiveCollab

itered the LiveCe

ou left the LiveCollab

ntered the LiveCollab

1.4.15.4. Pestaiia Mensaje

1. Inicie sesidn en su cuenta de Gstarsoft .

2. Haga clic en el Proyecto para acceder a la pestaiia Mensaje.



3. Selecciona una conversacion para abrirla. Puede enviar y recibir mensajes de texto, mensajes de
voz, imagenes y emoticonos.

< Untitled project eoe

Drawings Message Members

"Shen Guo" entered the LiveCollab Click to enter

14:00

you left the LiveCollab
"Shen Guo" left the LiveCollab
you entered the LiveCollab

you left the LiveCollab
14:34

you entered the LiveCollab
you left the LiveCollab
you entered the LiveCollab
you left the LiveCollab
you entered the LiveCollab
you left the LiveCollab
you entered the LiveCollab
you changed the drawing
you becomes Operator

you left the LiveCollab

14:49

E3 LiveCollab

Say something ... @ @



1.5. Vista de GstarCAD en PC

GstarCAD View en PC proporciona una variedad de funciones para administrar, ver y generar dibujos
CAD. Las funciones principales se clasifican en los menus Archivo e Imprimir.

1.5.1. Menu de archivos

Las siguientes funciones estan disponibles en el panel Archivo:

& [ o B

Open New Save Save
As

1.5.1.1. Abierto

Abre el cuadro de didlogo Abrir, que le permite seleccionar el directorio y el tipo de archivo que

J Files of type: All supported formats v Cancel

All supported formats

2D Graphics(".dwg,”.dxf,” dwf,” bin," octet-stream)

3D model building(*.rvt,” ifc,” gltf,* skp)

3D model SolidWorks(".sldprt,” sldasm)

3D model Rhino (*.3dm)

3D model CATIA(" model,” CATPart,” CATProduct,” car)

3D model NX and UG(" prt)

3D model Pro/E and Creo(" prt,".asm,” pit.*,".asm.")

3D model Solid Edge(" prt,".asm,” psm)

3D model Inventor(".ipt,” iam)

QOther three-dimensional formats(*.3dxml,* stl,* sat,” sab,"igs," iges." jit.".

desea abrir.

1.5.1.2. Nuevo

Crea un nuevo documento DWG en blanco.

1.5.1.3. Guardar

Guarda el dibujo modificado actualmente.

1.5.2. Impresién

Las siguientes funciones estan disponibles en el panel Imprimir:



w & &

Print Batch Export  Export
print PDF Image

Print

1.5.2.1. Imprimir

Permite imprimir objetos en el dibujo y establecer las propiedades de impresidn relevantes.

1.5.2.2. Impresidn por lotes

Imprime varios bloques a la vez.

1. Seleccione la funcién de impresion por lotes en la cinta.
2. Aparecera un cuadro de solicitud para establecer los parametros relevantes y agregar dibujos.

3. Imprima por lotes los dibujos agregados.

1.5.2.3. Exportar PDF

Exporta dibujos en formato PDF y le permite establecer propiedades de exportacion relacionadas.
La funcién admite la identificacién automatica de marcos de dibujo y la exportacion por lotes.

1. Seleccione la opcién Exportar PDF en la cinta.

2. Aparecera un cuadro de solicitud para establecer parametros y agregar dibujos.

3. Imprima los dibujos agregados.

Nota: Se admite tanto la exportacién de un solo archivo PDF como la exportacion de PDF paginado .

1.5.2.4. Exportar imagen

Genera dibujos DWG como imagenes.



1.5.3. Conversion de dibujos

Las siguientes funciones estan disponibles en el panel Conversion de dibujos:
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1.5.3.1. PDFa CAD

Convierte el contenido del dibujo en un archivo PDF al formato CAD (.dwg).

1.5.3.2. Segmento de dibujo CAD

Divide cualquier operacion o vista de un dibujo CAD en un dibujo CAD independiente.

1.5.3.3. Segmentacion de dibujos por lotes

Divide varias operaciones o vistas en un dibujo CAD a la vez para crear dibujos CAD independientes.

1. En el menu de archivo, seleccione la funcidon Segmentacién de dibujos por lotes .
2. En el cuadro de solicitud emergente, seleccione Agregar dibujos y establezca la ruta de guardado.

3. Convierta los dibujos agregados.

1.5.3.4. Diseio para modelar

Envia el disefio de dibujo CAD a los graficos del espacio modelo.

1.5.4. Herramienta

Las siguientes funciones estan disponibles en el panel Herramienta:
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1.5.4.1. Tabla CAD a Excel

Convierte tablas que constan de lineas y texto en un dibujo CAD en una tabla de Excel.

1. En el menu Archivo, seleccione la funcion Tabla CAD a Excel.

2. Aparecera un cuadro de solicitud para seleccionar la tabla que se va a extraer.

3. El archivo de Excel aparece automaticamente para mostrar el contenido de la tabla extraido.

1.5.4.2. Comparacion de dibujos

Compara las versiones anteriores y actuales del mismo dibujo CAD y muestra los cambios en color.

1. En el menu Archivo, seleccione la funcion Comparacion de planos.
2. Aparecera un cuadro de aviso para seleccionar los dos dibujos que se van a comparar.

3. Haga clic en Iniciar comparacidn para ver los resultados de la comparacion.

1.5.4.3. Referencia externa

Después de iniciar sesidn, se muestra la ventana de referencia externa, que permite operaciones con
referencias externas.

1.5.5. Almacenamiento en la nube

Las siguientes funciones estan disponibles en el panel de almacenamiento en la nube:
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1.5.5.1. Nube

Después de iniciar sesidn, vea todos los archivos y carpetas guardados en la nube.

1.5.5.2. Compartir recepcién

Recibe dibujos compartidos de otras personas.
1. En la cinta de opciones, seleccione la herramienta Compartir recepcion.
2. Aparece un cuadro de aviso; introduzca la direccién de enlace compartida desde la nube.

3. Una vez que aparezca el dibujo compartido, elija guardarlo localmente o en la nube. Debe iniciar
sesidn para guardarlo en la nube.

1.5.5.3. Comparticiéon temporal

Compartir temporalmente un dibujo con otras personas como enlace.

1.5.6. Vista

Las siguientes funciones estan disponibles en el panel Ver:
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1.5.6.1. Escala

Tiempo real (R): Reduce o amplia el tamafio aparente del objeto mostrado.

Anterior (P): muestra la vista anterior.

Ventana (W): Se acerca para mostrar el drea especificada por la ventana rectangular.

Dindmico (D): Panoramica o zoom con el marco rectangular.

Centro (C): Zooms para mostrar la vista definida por el punto central y el valor de escala o la altura.

Objeto: se acerca para mostrar uno o mas objetos seleccionados lo mas grandes posible en el centro
de la vista.

Acercar (I): Amplia con un factor de escala de 2 para aumentar la escala de la vista actual.



Alejar (O): Zoom utiliza un factor de escala de 2 para reducir la escala de la vista actual.
Vista completa (A): Se acerca para mostrar todos los objetos visibles y ayudas visuales.

Zoom (E): Se acerca para mostrar el alcance maximo de todos los objetos.

1.5.6.2. Panoramica
Panoramica (R): Mueve el objeto en la ventana gréfica actual.
e Cuando se selecciona la herramienta en tiempo real , utilice la rueda del ratén para girar
hacia delante para acercar el dibujo y girar hacia atras para alejar.

e Cuando se selecciona la herramienta en tiempo real , también puede acercar y alejar
localmente por la ubicacion del icono de mano pequeiia.

1.5.6.3. Pantalla completa

Activa o desactiva el modo de visualizacidn a pantalla completa; presione Esc para salir del modo de
pantalla completa. La "Pantalla completa" en la barra de herramientas funciona de la misma manera.

1.5.6.4. Vista Unica

Ajusta los dibujos de una sola ventana grafica a varias ventanas graficas, o fusiona varias ventanas
graficas en una sola ventana grafica.

1.5.6.5. Regeneracion

Vuelve a cargar el contenido del dibujo sin reiniciar el software.

1.5.7. Capa

Las siguientes funciones estan disponibles en el panel Capa:
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1.5.7.1. Administrador de capas

Crea una nueva capa, elimina una capa, establécela como actual, activa o desactiva una capay
establece el nombre de la capa, el color, el ancho de linea y el tipo de linea.

1.5.7.2. Barra de herramientas de capa

Muestra el nombre, el color, el estado y otras caracteristicas de todas las capas del dibujo.

1.5.7.3. Capa apagada

1. Seleccione la funcidn Capa desactivada y aparecera el mensaje "Seleccionar objeto".

2. Después de seleccionar un objeto, agregue la palabra clave " V " para seleccionar varios objetos
de forma continua, admitiendo solo la seleccidn de clics. Después de seleccionar un objeto, la capa
se cierra inmediatamente.

3. Haga clic en la palabra clave " V " para finalizar el comando.

1.5.7.4. Desactivado de otras capas

1. Seleccione la funcidn Desactivado de otras capas.

2. Aparecera el mensaje "Seleccionar objeto". Solo puede seleccionar una sola entidad con un clic; El
objeto seleccionado se muestra en color difuminado.

3. Hagaclicen " V " para ejecutar la operacion de cierre de otras capas.

1.5.7.5. Activar todas las capas

Abre todas las capas cerradas; haga clic en el botén "Activar todas las capas" para abrir todas las
capas.

1.5.8. Medida



Las siguientes funciones estan disponibles en el panel Medir:
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1.5.8.1. Distancia

1. Seleccione la funcién Distancia.

2. Haga clic en la posicién inicial de la distancia a medir con el botén izquierdo del raton.
3. Arrastre el ratén desde la posicion inicial.

4. Haga clic en la posicion final de la distancia a medir con el botén izquierdo del ratén.

5. Haga clic con el botdn derecho para salir de la medicidn; El cuadro de didlogo Resultado de la
medicion mostrara valores como la distancia, el angulo y el total.

Informacion adicional:

Si se miden varios segmentos de forma continua, puede exportar "Resultados detallados" en
"Registro" para ver la longitud de cada segmento.

1.5.8.2. Area (incluidos los arcos)

1. Seleccione la funcién Area.
2. Haga clic o arrastre para especificar un punto como punto de inicio del area.
3. Haga clic o arrastre para especificar el siguiente punto del area.

4. Haga clic con el botdn derecho en el dltimo punto final; El cuadro de didlogo Resultado de la
medicion mostrara los valores de perimetro y area.

1.5.8.3. Coordenadas

1. Seleccione la entidad Coordenadas.
2. Seleccione la ubicacién especifica donde se mediran las coordenadas.

3. Haga clic con el botdn izquierdo del ratdn para finalizar; El valor de la coordenada se mostrara en
el cuadro de visualizacién de resultados en la parte inferior.



1.5.8.4. Angulo

1. Seleccione la funcién Angulo.
2. Seleccione el objeto a medir.

3. Primero, seleccione el vértice, luego seleccione los dos bordes que se van a medir; Se calculara el
angulo entre los dos bordes y el cuadro de didlogo Resultado de la medicion mostrara el valor del
angulo.

1.5.8.5. Entidad

Tipos de entidad admitidos:

e Lineas rectas

e Circulos
e Elipses
e Arcos

e Polilineas (curvas spline, regiones de cara, rectangulos y poligonos)

Pasos para medir una entidad:
1. Seleccione la cifra que se va a medir.

2. El resultado de la medicidén se muestra en la parte inferior.

1.5.8.6. Superficie rellena

1. Seleccione la funcién Area rellena.
2. Seleccione la cifra de relleno que se va a medir.

3. El resultado se muestra en la parte inferior, mostrando el perimetro de relleno y el area de relleno.

1.5.8.7. Fachada de medicidn

Calcula el area de la fachada lateral de una determinada zona en funcién de la altura de la fachada
establecida .

1. Utilice polilineas para dibujar un contorno cerrado de acuerdo con el plano del componente o area
a medir.



2. En la ventana emergente de medicidn de fachadas, establezca la altura uniforme o diferentes
alturas de cada lado.

3. Calcular la superficie de fachada correspondiente .

4. Después de la confirmacion, marque los parametros requeridos en el dibujo de acuerdo con la
configuracion.

1.5.8.8. Registro

Todos los datos de medicidn se guardan en la funcidn Grabar. El registro de medicién se puede
exportar a un archivo de Excel o se pueden borrar los datos.

1.5.8.9. Estadisticas de medicidn

Todos los resultados de marcado de longitud, area y area lateral se guardan en la funcién Estadi
sticas de medicion.

1.5.8.10. Barra de herramientas

Después de abrir la barra de herramientas, las funciones de medicion cominmente utilizadas estaran
disponibles en el dibujo en forma de barra de herramientas para un acceso conveniente.

1.5.8.11. Configuracidn de dimensiones

1. Seleccione la funcién Configuracién de dimensiones.
2. Aparecera un cuadro de didlogo para establecer el nUmero de decimales que se mostraran.

3. Confirmar y guardar; Los datos medidos se mostraran de acuerdo con el nimero modificado de
decimales.

1.5.9. Cantidad

Las siguientes funciones estan disponibles en el menu Cantidad:

Graphical
Statistics

Calculation amount




1.5.9.1. Estadisticas graficas

Cuenta el nimero de graficos idénticos dentro del rango seleccionado.

1. Seleccione la funcién Estadisticas graficas.

2. Haga clic con el botdn izquierdo del ratdn para seleccionar los graficos que se van a contar, luego
haga clic con el botén derecho del ratén para finalizar la seleccion.

3. Aparece un cuadro de didlogo; seleccione el rango de busqueda y haga clic en Buscar.

4. Aparecera un cuadro de didlogo para mostrar los resultados estadisticos. Las posiciones graficas
encontradas se mostraran en la lista en el cuadro de didlogo de estadisticas graficas.



| Graphical1 l ( _L'h

Only the selected block layers are counted.
Ignore the blocks in the same insert point.
Ignore scale<= | 1.0

Mark all results

Search scope: Whole Drawing Search v

Statistical records: Add to record list Open record list

1 matches found { 1/1)

View Previous View Next

serial number Object location Coordinate posi

| Model X = 118642, Y =

1.5.10. Empate

Las siguientes funciones estan disponibles en el panel Dibujar:

1.5.10.1. Linea

Crea una entidad de linea.



1. Seleccione la funcién Linea.
2. Haga clic con el botdn izquierdo del ratdn para localizar el punto de inicio de la linea.
3. Ajuste el primer punto o cree el segundo punto.

4. Ajuste el segundo punto o confirme la entrada.

1.5.10.2. Polilinea

Crea una entidad de polilinea.

1. Seleccione la funcion Polilinea.

2. Haga clic con el botdn izquierdo del raton para localizar el punto de inicio del segmento de
polilinea.

3. Ajuste el primer punto o cree el siguiente punto.
4. Repita el paso 3 para ajustar el punto actual o crear el siguiente punto.

5. Haga clic con el botdn derecho para seleccionar.

1.5.10.3. Rectangulo

Crea una entidad rectangular.

1. Seleccione la funcién Rectangulo.
2. Haga clic con el botdn izquierdo del ratdn para localizar el punto de inicio del rectangulo.

3. Arrastre el ratén hasta el punto final y haga clic en el ratén.

1.5.10.4. Circulo

Crea una entidad circular.

1. Seleccione la funcién Circulo.
2. Haga clic o arrastre con el botén izquierdo del ratén para especificar el centro del circulo.
3. Ajuste el centro del circulo o especifique el radio del circulo.

4. Ajuste el radio del circulo o confirme la entrada.



1.5.10.5. Elipse

Crea una entidad de elipse.

1. Seleccione la funcién Elipse.

2. Haga clic o arrastre con el botdn izquierdo del ratdon para especificar el punto de inicio de la elipse.
3. Ajuste el punto inicial o especifique el punto final de la elipse.

4. Ajuste el punto final o especifique un punto en la elipse.

5. Ajuste el punto actual o confirme la entrada.

1.5.10.6. Nube de revision

Crea una entidad de revision en la nube.

1. Seleccione la funcién Revision en la nube.
2. Haga clic con el botdn izquierdo del ratdn para localizar el punto de inicio de la nube de revisiones.
3. Arrastre el ratén hasta el punto final y haga clic con el botéon derecho del ratén.

4. Seleccione si desea dar marcha atras.

1.5.10.7. Linea a mano alzada (croquis)

Crea una entidad de linea a mano alzada.

1. Seleccione la funcidon Linea a mano alzada .

2. Haga clic con el botdn izquierdo del ratdn para localizar el punto de inicio de la linea a mano
alzada.

3. Arrastre el ratdn hasta el punto final y haga clic en el ratén.

4. Pulse la tecla Intro para cerrar directamente el dibujo lineal a mano alzada .

1.5.11. Modificar

Las siguientes funciones estan disponibles en el panel Modificar:



1.5.11.1. Mover

Mueve la entidad seleccionada a la posicidn especificada.

1. Seleccione la entidad que se va a mover.

2. Haga clic en el botén Mover.

3. Haga clic o arrastre para especificar un punto como punto base para el movimiento.
4. Ajuste el punto actual o especifique el segundo punto.

5. Ajuste el punto actual o confirme la entrada.

1.5.11.2. Rotar

Gira la entidad seleccionada al angulo especificado.

1. Haga clic para seleccionar la entidad que se va a rotar.

2. Seleccione el botdn Rotar.

3. Haga clic o arrastre para especificar un punto como punto base para la rotacion.
4. Ajuste el punto actual o especifique el angulo de rotacion.

5. Ajuste el angulo de rotacion o confirme la entrada.

1.5.11.3. Copia

Copia la entidad seleccionada.

1. Haga clic para seleccionar la entidad que desea copiar.

2. Seleccione el boton Copiar.

3. Haga clic o arrastre para especificar un punto como punto base para copiar.
4. Ajuste el punto actual o especifique el segundo punto.

5. Ajuste el punto actual o confirme la entrada.



1.5.11.4. Pegar

Permite a los usuarios copiar el contenido de un dibujo y pegarlo en otro dibujo.

1.5.11.5. Escalado

Escala el elemento seleccionado proporcionalmente.

1. Seleccione la funcién de escala grafica.
2. Haga clic para seleccionar la entidad que se va a escalar y pulse Intro para confirmar.
3. Seleccione el origen en el que se basara.

4. Establezca la relacion de escala y presione Enter para confirmar.

1.5.11.6. Recorte

Recorta el elemento seleccionado de acuerdo con el segmento de linea de recorte.

1. Seleccione la funcién de recorte.
2. Haga clic para seleccionar la entidad que desea recortar.
3. Pulse Intro para confirmar el objeto de entidad seleccionado.

4. Haga clic en el contenido a recortar con el botdn izquierdo del ratén.

Funcién extendida:

Mantenga pulsada la tecla Mayus para seleccionar el objeto que desea extender, o utilice [Seleccidn
de valla (F)/Interseccién de ventana (C)/Proyeccion (P)/Borde (E)/Suprimir (R)/Cancelar (U)].

1.5.11.7. Ampliar

Extiende la entidad seleccionada de acuerdo con el segmento de linea extendida.
1. Seleccione la funcién de extensién.
2. Haga clic para seleccionar la entidad que desea ampliar.

3. Pulse Intro para seleccionar todos los objetos del dibujo como limites.



4. Seleccione el objeto que desea extender, o mantenga presionada la tecla MAYUS para seleccionar
el objeto que desea recortar, o use [Seleccidon de cercado (F)/Interseccidén de ventana (C)/Proyeccion
(P)/Borde (E)/Cancelar (U)].

1.5.11.8. Interrupcion

Interrumpe la linea recta seleccionada segun el punto seleccionado.

1. Seleccione la funcién de interrupcion.
2. Haga clic con el botdn izquierdo del raton para seleccionar la linea que desea interrumpir.

3. Seleccione el punto a interrumpir en la linea seleccionada y haga clic con el botdén izquierdo del
ratén.

1.5.11.9. Espejo

Simetria la primitiva seleccionada en funcion del eje de simetria especificado.

1. Seleccione la primitiva que se va a reflejar.
2. Seleccione dos puntos para especificarlos como ejes de coordenadas.

3. Confirme si desea eliminar los objetos antes de crear una duplicacién.

1.5.11.10. Desplazamiento

1. Seleccione la funcién de desplazamiento.
2. Especifique la distancia de desplazamiento.
3. Seleccione el objeto que desea desplazar.

4. Seleccione la direccion en la que desea desplazarse.

Nota: Puede seleccionar varios objetos para que se desplacen de forma continua.

1.5.11.11. Eliminar



Elimina el primitivo seleccionado.

1. Seleccione la entidad que desea eliminar.

2. Haga clic en el comando Eliminar para eliminar la entidad seleccionada.

1.5.11.12. Borrar

Limpia las entidades redundantes o sin sentido en el archivo DWG.

1. Seleccione la funcién Borrar.
2. Verifique y confirme los articulos que se pueden limpiar y los que no se pueden limpiar.

3. Seleccione Borrar o Borrar todo.

1.5.12. Propiedades

Las siguientes caracteristicas estan disponibles en la ventana Propiedades:

1.5.12.1. Propiedades

Modifica el color, la capa, el tipo de linea y otros parametros de los dibujos.

1. Seleccione la funcidn Propiedades; el contenido de las propiedades se mostrarg en el lado
izquierdo del software.

2. Haga clic en la entidad que desea ver o modificar.

3. Después de modificar las propiedades relevantes, entrara en vigor inmediatamente.

Nota: Puede modificar el color de la entidad, la capa, el tipo de linea, el ancho de linea, la proporcién
de tipo de linea y otros contenidos.

1.5.13. Texto



Las siguientes funciones estan disponibles en el menu Texto:
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1.5.13.1. Texto multilinea

Crea texto de varias lineas.

1. Seleccione la funcidn de texto de varias lineas.

2. Haga clic con el botdn izquierdo del raton para introducir H para seleccionar la altura y arrastrar
hasta la longitud de texto especificada o haga clic con el botdn izquierdo del ratén para arrastrar
directamente hasta la altura y longitud del texto especificadas.

3. Introduzca texto de una sola linea o de varias lineas en el cuadro de entrada emergente (pulse
Intro para iniciar una nueva linea).

4. Haga clic en el botdn Aceptar para finalizar la adicién de texto.

1.5.13.2. Copia incremental de texto

Copie de forma incremental la parte numérica/letrada del texto existente.

1. Seleccione la funcién Copia incremental de texto.
2. Seleccione los datos a incrementar; Actualmente admite nimeros y letras.

3. Puede establecer el espaciado y el emparejamiento de intervalos de cada dato incrementado, asi
como el nimero de incrementos.

4. Haga clic con el botdn derecho del ratén para finalizar o pulse Intro para salir de la funcion de
incremento de texto.

Nota: Actualmente , el incremento de texto solo admite texto de una sola linea.

1.5.13.3. Estilo de texto

Modifica el tipo de estilo de texto del texto seleccionado en el dibujo.



1. Seleccione la funcién Estilo de texto; El estilo de texto actual se mostrara en el lado izquierdo del
software.

2. Haga clic en un estilo de texto para modificar la fuente y el factor de ancho de fuente
correspondiente.

3. Después de modificar las propiedades relevantes, haga clic en Aplicar para que surta efecto.

Articulo 1.5.13.4. Extraer texto

Extrae el texto en el drea seleccionada del dibujo DWG como texto.

1. Seleccione el area de dibujo donde se debe identificar el texto.

2. Seleccione la funcion de extraccion de texto para extraer todo el contenido de texto en el area
seleccionada.

Articulo 1.5.13.5. Busqueda de texto

Busca la ubicacién y la cantidad del texto de destino.

1. Seleccione la funcién Busqueda de texto.
2. Introduzca el contenido del texto que desea encontrar en el dibujo.

3. Haga clic en el botdn Buscar; El dibujo que contiene el contenido que desea encontrar se mostrara
en la lista.

4. Haga clic en el botdn Buscar o haga clic en un elemento de la lista de resultados, y la pagina saltara
a la posicién relevante del dibujo. Las operaciones de reemplazo de texto se pueden realizar en el
modo de edicidén.

1.5.14. Dimensidn

Las siguientes funciones estan disponibles en el men( Dimensién:
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1.5.14.1. Lineal

Anota la distancia horizontal o vertical entre dos puntos del dibujo.

1. Seleccione la funcién Lineal.
2. Haga clic con el botdn izquierdo del ratdn para localizar el punto de inicio de la anotacion.
3. Arrastre el ratén hasta el punto final y haga clic con el botdn izquierdo del ratdn.

4. Arrastre el ratdn hasta el punto final de la anotacidn y haga clic con el botdn izquierdo del ratén
para completar la anotacion.

1.5.14.2. Alineado

Anota la distancia en linea recta entre dos puntos del dibujo.

1. Seleccione la funcién Alineado.
2. Haga clic con el botdn izquierdo del ratdn para localizar el punto de inicio de la anotacion.
3. Arrastre el ratdn hasta el punto final de la anotacidon y haga clic con el botdén izquierdo del ratén.

4. Arrastre el ratdn hasta el punto final de la anotacidn y haga clic con el botdn izquierdo del ratén
para completar la anotacion.

1.5.14.3. Superficie

Calcula el area del area seleccionada.

1. Seleccione la funcion Area.

2. Dibuja el area a medir.

3. Haga clic con el botdn derecho para confirmar y completar la medicion del area.

1.5.14.4. Coordenadas

Marca las coordenadas de un punto en el dibujo.

1. Seleccione la entidad de coordenadas.



2. Seleccione la ubicacién que desea marcar.

3. Haga clic con el botdn izquierdo del ratdn, arrastre el ratdn hasta el punto final de la marca y haga
clic con el botdn izquierdo del raton para completar la marca.

1.5.14.5. Radio

Marca el radio del circulo seleccionado en el dibujo.

1. Seleccione la funcién Radio.
2. Haga clic con el botdn izquierdo del ratéon y haga clic en la circunferencia.

3. Seleccione la posicion de colocacion de la marca y haga clic con el botdn izquierdo del ratén para
completar la marca.

1.5.14.6. Diametro

Marca el didametro del circulo seleccionado en el dibujo.

1. Seleccione la funcidon Didmetro.

2. Haga clic con el botén izquierdo del ratéon y haga clic en la circunferencia.

3. Seleccione la posicion de colocacion de la marca y haga clic con el botdn izquierdo del ratén para
completar la marca.

1.5.14.7. Angulo

Marca el angulo entre dos lineas rectas en el dibujo.

1. Seleccione la funcion Angulo.
2. Haga clic con el botdn izquierdo del raton para localizar el punto de inicio de la marca.

3. Arrastre el ratén hasta el punto final de posicionamiento y haga clic con el botén izquierdo del
ratén.

4. Arrastre el ratdn hasta el punto final de la marca y haga clic con el botén izquierdo del ratén para
completar la marca.

Nota: Esta funcion puede marcar coordenadas de forma continua y pulsar Intro o ESC para finalizar.



1.5.14.8. Longitud del arco

Marca la longitud del arco seleccionado en el dibujo.

1. Seleccione la funcidn Longitud de arco y seleccione un arco en el dibujo para la medicién. Si marca
una forma que no sea de arco, no haga nada.

2. Seleccione el arco que desea marcar.

3. Haga clic con el botdn izquierdo del ratdn, arrastre el ratdn hasta el punto final de la marca y haga
clic con el botdn izquierdo del raton para completar la marca.

1.5.14.9. Edicion de texto

Edita y modifica el contenido marcado.

1. Seleccione la funcién Editar texto.

2. Haga clic en el contenido de la anotacién en el dibujo con el botdn izquierdo del ratdn para
modificar el contenido de la anotacion, establecer la altura de los caracteres, modificar la fuente, etc.

3. Haga clic en el boton Aceptar para finalizar la modificacién del contenido de la anotacion.

1.5.14.10. Ocultar dimension

Oculta el contenido de la cota en el dibujo.

1. Haga clic en Ocultar dimensién para ocultar todo el contenido de la dimensién .

2. Haga clic de nuevo para mostrar todo el contenido de la dimensidn.

1.5.14.11. Ajustes de medicién

Establece la precisidn y el estilo de la entidad de medicién.

1. Seleccione la funcién Configuracién de medicién.



2. Aparece la siguiente interfaz para establecer el nimero de decimales que se mostraran.

3. Confirme y guarde, y los datos medidos se mostraran de acuerdo con el nimero modificado de
digitos.

1.5.15. Vista

Las siguientes funciones estan disponibles en el panel Ver:

SO0 I@E O 3G

dynamic Bottom Left Right Front Back SW SE NW NE
observation  Wireframe Isometric  Isometric Isometric Isometric

3D 2D

1.5.15.1. Observacion dinamica

Equivalente al comando "3DORBIT" en CAD. Haga clic en él para entrar en el modo 3D. Los dibujos
tienen coordenadas Z y los segmentos de espacio se pueden mostrar en 3D.

1. Haga clic en Observacién dinamica.

2. Mantenga presionado el botén izquierdo del mouse y arrastre el mouse para observar el dibujo
desde diferentes angulos.

1.5.15.2. Estructura alambrica 2D

El dibujo se muestra en un estado de plano 2D, que es equivalente a una vista superior.

1.5.15.3. Vista

1. Abra el dibujo.

2. Haga clic en Vista dinamica. La funcion de vista solo esta habilitada en estado 3D. Es compatible
con la vista superior, la vista inferior, la vista izquierda, la vista derecha, la vista frontal, la vista
trasera, el suroeste, el sureste, el noreste, el noroeste, un total de 10 estilos visuales.

3. Haga clic en cualquier direccién de vista para cambiar al estilo actual.



1.5.16. Bloques

wing modification Text annotation 3D viev Extension tool Projects

g & &al

Create Explode Blockto Block Gallery Tile
library library path vertically horizontally

Block

1.5.16.1. Crear

Guarda los objetos seleccionados en el dibujo como bloques.

1.5.16.2. Explosion

Descompone el contenido del bloque en elementos individuales.

1. Haga clic para seleccionar el bloque que desea descomponer.

2. Haga clic en la funcién Explotar y el bloque se convertira en una sola entidad.

Nota: Si hay bloques anidados, debe seleccionar varias explosiones para convertir el bloque en una
sola entidad.

1.5.16.3. Bloquear a biblioteca

Guarda los bloques en la biblioteca de bloques local.

1.5.16.4. Biblioteca de bloques

Abre la biblioteca de bloques local e inserta los bloques de la biblioteca en el dibujo.

1.5.16.5. Ruta de la galeria

Establece la ruta de acceso de la biblioteca de bloques local.

1.5.17. Ventana



Las siguientes funciones estan disponibles en el panel Ventana:
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1.5.17.1. Azulejo vertical

Organiza las ventanas y los iconos de forma no superpuesta en mosaico en la direccion vertical.

1.5.17.2. Baldosas horizontalmente

Organiza las ventanas y los iconos de forma que no se superpongan en mosaico en la direccién
horizontal.

1.5.17.3. Interruptor de ventana

Visualice la lista de ventanas y active la ventana seleccionada como la ventana activa actual.

1.5.17.4. Cerrar todo

Cierra todas las ventanas.

1.5.17.5. Cascada

Hace que las ventanas se superpongan y mantengan visible la barra de titulo.

1.5.18. Tabla

Las siguientes caracteristicas estan disponibles en el panel Tabla:

File
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Drawing
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1.5.18.1. Crear tabla

Crea una nueva tabla en el software EXCEL e insértala en el software.

1. Inicie el comando Crear tabla.

N

. Si el programa EXCEL estad instalado, el sistema inicia automaticamente el programa EXCEL.

3. Completar la creacion de la tabla en EXCEL.

4. Haga clic en Agregar y aparecera la opcion AutoXlsTable en el complemento de EXCEL.

5. Seleccione la tabla y seleccione "Importar rango" en la lista desplegable de AutoXlIsTable.

6. El sistema abre el cuadro de didlogo que se muestra en la figura a continuacidn, seleccione "Si".

7. Regrese al software, especifique el punto de insercidn de la tabla y complete la creacion de la
tabla.

1.5.18.2. Tabla de actualizacion

Modifica el contenido de la tabla EXCEL y la sincroniza con el software.

1. Haga clic en la tabla del software y en su tabla de Excel asociada.

2. Modifique el contenido de la tabla de EXCEL asociada.

3. Guarde y cierre EXCEL.

4. Inicie el comando de actualizacién de tabla en el software.

5. Seleccione el objeto de tabla asociado con la tabla EXCEL modificada previamente en el software.

6. Presione Enter para confirmar y la tabla seleccionada se actualizard automaticamente.

1.5.18.3. Actualizar todas las tablas

Después de ejecutar este comando, el sistema actualiza automaticamente todos los objetos de tabla
creados por el comando "Crear tabla" en el dibujo.

1.5.18.4. Editar tabla

Edita el objeto creado por el comando "Crear tabla".



1. Inicie el comando Editar tabla.

2. Seleccione la tabla que desea editar. Esta tabla debe crearse utilizando el comando "Crear tabla"
en XlsTable.

3. Después de seleccionar el objeto de la tabla, el sistema lo abrird automaticamente en EXCEL.
4. Modificalo en EXCEL.
5. Seleccione "Finalizar" en la lista desplegable de AutoXlsTable.

6. Regrese al software para completar la modificacién de la tabla.

1.5.18.5. Gestion de enlaces de archivos

Asocia la tabla con el archivo XLS local.

1. Inicie el comando Administracion de enlaces de archivos.

2. Seleccione el objeto de la tabla y aparecera el cuadro de didlogo que se muestra en la figura a
continuacion.

3. Haga clic en el boton "Examinar" para abrir el cuadro de didlogo de seleccién de archivos.

4. Seleccione el archivo XLS que se conectara al objeto de tabla y haga clic en "Abrir" para volver al
cuadro de didlogo Administrador de enlaces.

5. Utilice los botones "Reemplazar", "Eliminar" y "Actualizar" en el cuadro de didlogo para completar
la edicidén y administracion relacionadas con el enlace.

1.5.18.6. Configuracion de la ruta

Establece el método de ruta del archivo EXCEL.

1. Inicie el comando de configuracidn de ruta y aparecera el cuadro de didlogo que se muestra en la
figura a continuacion.

2. En el cuadro de didlogo, puede establecer el método de ruta del archivo EXCEL.

1.5.18.7. Gestion de la seleccion

Calcula automaticamente el area del gréafico en funcién de la seleccion.



1. Inicie el comando "Gestidn de seleccién" y aparecera un cuadro de didlogo como se muestra a
continuacion.

2. Ingrese "Circulo" en el campo "Nombre" y haga clic en el boton "Nuevo grupo" a su derecha.
3. Selecciona el circulo.

4. Presione Enter, y el elemento "Circulo" se agrega a la lista del cuadro de didlogo "Administrador de
seleccién".

5. Utilice el mismo método para agregar el elemento "Rectangulo" y seleccione el rectangulo como
su objeto asociado.

6. Haga clic en "Cerrar" para salir del Administrador de seleccién.
7. Habilite el comando "Editar tabla", seleccione la tabla y presione Enter para editar la tabla.

8. Seleccione la celda a la derecha de "Circulo" y haga clic en el icono Insertar funcion en el
complemento.

9. En el cuadro de didlogo emergente, especifique la entidad como "Circulo" y la capa como "Todo", y
haga clic en "Aceptar".

10. Utilice el mismo método para insertar la funcion de célculo de area rectangular.
11. Haga clic en la opcion "Finalizar" en la lista desplegable de AutoXIsTable.
12. Regrese al software y la tabla calculard automaticamente el area del circulo y el rectangulo.

13. Acérquese y aléjese del rectangulo, y los datos de la tabla cambiaran automaticamente.

1.5.19. Proyecto

1.5.19.1. Proyecto de importacion

Haga clic en Abrir proyecto en el menu Proyecto para abrir los dibujos del proyecto en la nube en la
vista de GstarCAD. Al mismo tiempo, este mddulo admite algunas funciones de gestiéon en segundo
plano de GstarCAD 365, como la carga de dibujos, la gestion de permisos de los miembros del
proyecto, la edicion de informacion del proyecto, etc.
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1.5.19.2. Funcion de colaboracion en linea

Como un mddulo importante para que GstarCAD View logre una oficina colaborativa y mejore la
eficiencia del trabajo, la colaboracién en linea proporciona tres funciones: Mensaje, Gestidon de
dibujos y LiveCollab.

» Mensaje: Puede enviar y recibir texto, archivos e imagenes ordinarios; ademas, también
puede enviar dibujos CAD directamente en la sesién de chat.

» Gestidn de dibujos: Los dibujos en la gestién de dibujos son los dibujos enviados por el
usuario al chat grupal o al chat individual; Después de que una persona de la administracién
de dibujos modifique el dibujo y lo sincronice, los demads pueden ver las ultimas
modificaciones en cualquier momento y en cualquier lugar a través de la funcion de
sincronizacion.

> LiveCollab: Puede darse cuenta de que varias personas pueden ver un dibujo de forma
remota, y la operacion de una persona en el dibujo se puede mostrar en tiempo real en los




terminales de otros participantes; Al mismo tiempo, puede enviar y recibir mensajes

mientras visualiza u opera el dibujo.

Haga clic en Abrir ventana de mensaje en la paleta Proyecto para abrir la interfaz de colaboracién
en linea, donde los miembros del equipo del proyecto pueden discutir e intercambiar ideas en linea 'y

enviar y recibir archivos.
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Cloud note Help

Haga clic en el botdn LiveCollab para ingresar a una nueva interfaz de operacion, donde los
miembros del equipo del proyecto pueden realizar demostraciones en linea, anotaciones en tiempo
real, comunicacién de voz y otras operaciones en dibujos. El médulo LiveCollab proporciona
herramientas de anotacidn, herramientas de visualizacion de dibujos, herramientas de capasy

herramientas de busqueda de texto.
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LiveCollab ofrece dos modos: el modo de vista compartida y el modo de visualizacién autbnoma. En

el modo de vista compartida, solo puede existir un operador al mismo tiempo. En este modo, la
interfaz del operador y las correcciones se pueden compartir con los miembros de visualizacion en
tiempo real; En el modo de visualizacion auténoma, los miembros de visualizacién pueden operar

libremente los dibujos, pero la interfaz de trabajo del operador no se puede sincronizar.

1.5.20. Nota sobre la nube
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Notation tool

El panel Cloud Note contiene 10 herramientas de notacidn:

1.5.20.1. Seleccionar notacion

Cuando esta funcidn esta activada, puede seleccionar la entidad de anotacidn en el dibujo.

1. Cuando necesite editar o seleccionar la anotacién, primero debe hacer clic en esta funcidn para
cambiar el modo de nota .

2. Cuando no necesite editar o seleccionar la anotacidn, debe volver a hacer clic en esta funcién para
liberar el modo de nota .

1.5.20.2. Ocultar anotacion

Oculta todo el contenido de la anotacidn en el dibujo.

1. Haga clic en Ocultar anotacion para ocultar todo el contenido de la anotacion.

2. Haga clic de nuevo para mostrar todo el contenido de la anotacion.

1.5.20.3. Texto

Anota el contenido del dibujo con texto.

1. Seleccione la funcion de anotacion de texto.



2. Puede modificar las propiedades de la anotacion de texto (color de texto, color de relleno) o
utilizar el valor predeterminado para crear una anotacién de texto.

3. Haga clic en el lugar donde necesita anotar con el botdn izquierdo del mouse para insertar la
anotacion de texto.

4. A continuacion, introduzca el texto (admite texto de varias lineas).
5. Seleccione Aceptar con el botdn izquierdo del ratén y se creard la anotacion.

6. Presione la tecla ESC en el teclado o haga clic en el botdon Cerrar anotacidn para salir de esta
funcidn. Si no sale, puede seguir creando.

1.5.20.4. Linea directriz

Anota el contenido del dibujo con directrices.

1. Seleccione la funcién de anotacion de prospectos.

2. Puede modificar las propiedades de la anotacion de prospecto (color de texto, color de relleno,
color de linea, ancho de linea) o usar el valor predeterminado para crear la anotacién de prospecto.

3. Haga clic en el botdn izquierdo del ratdn donde necesita anotar e insertar el punto de inicio de la
anotacién principal.

4. Arrastre el ratdon hasta el punto final del lead y confirme con el botén izquierdo del raton.
5. A continuacion, introduzca el texto (admite texto de varias lineas).
6. Seleccione Aceptar con el botdn izquierdo del ratdn y se creard la anotacion.

7. Presione la tecla ESC en el teclado o haga clic en el botdn Cerrar anotacidn para salir de esta
funcidn. Si no sale, puede seguir creando.

1.5.20.5. Linea recta

Anota el contenido del dibujo con lineas.

1. Seleccione la funcidén Linea recta.

2. Puede modificar las propiedades de la anotacion de linea recta (seleccidn de tipo de linea, color de
tipo de linea, ancho de linea) o puede usar el valor predeterminado para crear una anotacion de
linea recta directamente.

3. Haga clic en el lugar donde necesita anotar con el botdn izquierdo del ratén para insertar el punto
de inicio de la anotacion en linea recta.

4. Arrastre el ratdn hasta el punto final de la linea recta y confirme con el botén izquierdo del ratén.



5. Presione la tecla ESC en el teclado o haga clic en el botdon Cerrar anotacidn para salir de esta
funcidn. Si no sale, puede seguir creando.

1.5.20.6. Rectangulo

Realiza anotaciones rectangulares en el contenido del dibujo.

1. Seleccione la anotacion Rectangulo.

2. Puede modificar las propiedades de la anotacion rectangular (seleccion de tipo de linea, color de
relleno, color de tipo de linea, ancho de linea) o puede utilizar el valor predeterminado para crear
una anotacion rectangular.

3. Haga clic en el lugar donde necesita anotar con el botdn izquierdo del ratén para insertar el punto
de inicio de la anotacidn rectangular.

4. Arrastre el ratdn hasta el punto final del rectangulo y confirme con el botén izquierdo del ratén.

5. Presione la tecla ESC en el teclado o haga clic en el botdon Cerrar anotacidn para salir de esta
funcidn. Si no sale, puede seguir creando.

1.5.20.7. Flecha

Anota el contenido del dibujo con flechas.

1. Seleccione la funcién Flecha.

2. Puede modificar las propiedades de la anotacion de flecha (seleccion de tipo de linea, color de tipo
de linea, ancho de linea) o utilizar el valor predeterminado para crear una anotacion de flecha.

3. Haga clic con el botdn izquierdo del ratédn donde necesita anotar e insertar el punto de inicio de la
anotacién de flecha.

4. Arrastre el ratdon hasta el punto final de la flecha y confirme con el botdén izquierdo del ratén.

5. Presione la tecla ESC en el teclado o haga clic en el botdn Cerrar anotacidn para salir de esta
funcidn. Si no sale, puede seguir creando.

1.5.20.8. Elipse

Anota el contenido del dibujo con puntos suspensivos.



1. Seleccione la funcidn Elipse.

2. Puede modificar las propiedades de la anotacion de elipse (seleccion de tipo de linea, color de
relleno, color de tipo de linea, ancho de linea) o puede utilizar el valor predeterminado para crear
una anotacion de elipse.

3. Haga clic en el botdn izquierdo del ratdn donde necesita anotar e insertar el punto de inicio de la
anotacidn de la elipse.

4. Arrastre el ratdon hasta el punto final de la elipse y confirme con el botdn izquierdo del ratén.

5. Presione la tecla ESC en el teclado o haga clic en el botdon Cerrar anotacidn para salir de esta
funcidn. Si no sale, puede seguir creando.

1.5.20.9. Linea de boceto

Las anotaciones de linea de boceto se realizan en el contenido del dibujo.

1. Seleccione la funcién Linea de boceto.

2. Puede modificar las propiedades de la anotacion de linea de boceto (color de linea, ancho de
linea) o utilizar el valor predeterminado para crear una anotacién de linea de boceto.

3. Haga clic con el botdn izquierdo del ratén donde necesita anotar e insertar el punto de inicio de la
anotacién de linea de boceto.

4. Mantenga presionado el mouse para arrastrar hasta el punto final de la linea dibujada a mano y
suelte el mouse para completar la linea dibujada a mano.

5. Presione la tecla ESC en el teclado o haga clic en el botdn Cerrar anotacidn para salir de esta
funcidn. Si no sale, puede seguir creando.

1.5.20.10. Revcloud

Anota el contenido del dibujo con lineas de nube de revision.

1. Seleccione la funcién Revcloud.

2. Puede modificar las propiedades de las lineas de la nube de revisidn (color de linea, ancho de
linea) o utilizar los valores predeterminados para crear las lineas de la nube de revision.

3. Haga clic con el botdn izquierdo del ratén donde necesita anotar e insertar el punto de inicio de las
lineas de la nube de revision.



4. Mantenga presionado el mouse para arrastrar hasta el punto final de la linea de nubes y suelte el
mouse para completar el dibujo de la linea de nube (puede ser una linea de nube cerrada).

5. Presione la tecla ESC en el teclado o haga clic en el botdn Cerrar para salir de esta funcién. Si no
sale, puede seguir creando.

1.6. GstarCAD para la Web

El GstarCAD para Web incluye dos funciones principales: Informacion reciente e Informacion del

proyecto. La interfaz de back-end de administraciéon de la empresa se encuentra en la esquina
inferior izquierda de la interfaz web. Al ingresar a GstarCAD para Web, puede ver rgpidamente la

informacidn de dibujo navegada recientemente para la cuenta iniciada. Esta informacién incluye el
nombre del proyecto, la ubicacion, el estado de transformacidn, el tamafio, el tamafio de la
anotacién y la hora de la ultima actualizacion. Hay una barra de busqueda disponible sobre la interfaz
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de operaciones, lo que permite una indexacion rapida por nombre de proyecto y tiempo de
actualizacién, y admite la vista previa en linea de los dibujos.



La interfaz del proyecto le permite ver una descripcidn general de sus proyectos. Una barra de
busqueda encima de esta interfaz permite la ubicacion rapida de proyectos por nombre, hora de
creacién y estado del proyecto. La creacion de proyectos, la gestion de dibujos y las funciones de
gestidn de proyectos son coherentes con las del backend de gestion de empresas de GstarCAD 365.
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2. Caracteristicas del producto Gstarsoft

2.1. Madurez y ventajas

Desde su creacion en 1992, Gstarsoft se ha dedicado al desarrollo de software CAD. En 2001, la
compafiia comenzo a desarrollar la plataforma GstarCAD, lanzando la primera version de GstarCAD
en 2003. Después de una década de acumular experiencia y refinar su tecnologia, Gstarsoft
reconstruyé el nucleo de GstarCAD en 2011. Esta reconstruccion implicé la adopcion de tecnologias
avanzadas, incluida la visualizacidn de area inteligente original, el intercambio de memoria jerarquica
y la compresién adaptativa de datos graficos. Estas innovaciones mejoraron significativamente el
rendimiento del software, mejorando la fluidez de operar con dibujos stper grandes en mas de cinco
veces.

Después de otros diez afios de mejoras y pruebas por parte de cientos de miles de usuarios, el
software se ha vuelto muy estable y maduro, aprovechando al maximo las ventajas de su nucleo
reconstruido. El rendimiento de las operaciones de edicién convencionales, como la lectura y el
almacenamiento de dibujos, el zoom y el desplazamiento panoramico, y el movimiento y la copia,
supera ahora a productos similares tanto a nivel nacional como internacional.



2.2. Innovacion

GstarCAD View satisface las necesidades de los clientes en diversos campos profesionales, como la
construccidn, la energia, la petroquimica, la construccidn naval y la fabricacién. Su base de usuarios
abarca mas de 80 paises y regiones de todo el mundo, generando importantes beneficios
econdmicos y sociales. A lo largo del desarrollo de GstarCAD View, Gstarsoft se ha adherido a una
estrategia de investigacion y desarrollo centrada en la innovacién independiente de las tecnologias
centrales. Este enfoque ha implicado una investigacidén en profundidad en areas como la arquitectura
de software, el motor de visualizacion, la optimizacién del rendimiento, el procesamiento de datos y
la colaboracién en proyectos, lo que ha dado como resultado el desarrollo de numerosas tecnologias
centrales CAD.

Las principales tecnologias centrales que actualmente posee la empresa son las siguientes:

No. Nombre de la Descripcion de la tecnologia Campo
tecnologia

Algoritmos basicos y mecanismos técnicos

1 Algoritmo de El diccionario y el algoritmo de la tabla de Algoritmo
composicion controladores permiten la segmentacién central
tipografica de inteligente de palabras y los saltos de linea
texto de varias para texto de varias lineas. Esta tecnologia
lineas controlado mejora el motor de composicidn tipografica
por un diccionario | de texto de GstarCAD, haciéndolo mas
y una tabla inteligente y eficaz en el manejo de

caracteres estandar, signos de puntuacién,
simbolos matematicos y simbolos de
ingenieria.

El algoritmo logra dos objetivos clave:

1. Compatibilidad con AutoCAD:
Garantiza la maxima compatibilidad
con las reglas de composicion
tipografica de texto de AutoCAD,
evitando confusiones en el disefio
del texto.

2. Correccion en varios entornos
lingliisticos: Garantiza una
composicion tipografica precisa del
texto en idiomas con reglas de
escritura especiales, como el
tailandés.

2 Basandonos en el Las caracteristicas clave incluyen: Algoritmo
modelo piramidal . .. | central
multicapa, la 1. Tecnplogla de mapeo de memoria:
tecnologia de Med!ante el uso de u'na o

arquitectura de caché de imagenes
mapeo ‘de de varios niveles y la optimizacion
memoria y la paralela de algoritmos clave, las




tecnologia de
computacion
paralela, hemos
logrado un
procesamiento
eficiente de
imagenes
rasterizadas ultra
grandes.

imagenes raster se pueden cargar,
mostrar y manipular rapidamente.

2. Reduccion de los requisitos de
hardware: Esta tecnologia
disminuye significativamente los
recursos de hardware que
GstarCAD necesita para procesar
imagenes rasterizadas ultra
grandes.

3. Soporte de alto rendimiento:
Proporciona soporte de alto
rendimiento, resolviendo de
manera efectiva el problema del
retraso durante las operaciones
gue involucran imagenes raster
ultra grandes.

Algoritmo de capa | Este algoritmo aprovecha la tecnologia de Algoritmo
oculta vectorial de | indice espacial, utilizando un algoritmo de central
modelo particion de espacio de cuatro arboles para
tridimensional analizar rapidamente las relaciones de
utilizando oclusion de las entidades en un espacio 3D.
tecnologia de Elimina las superficies invisibles dentro de
indice espacial la escena a través de técnicas de seleccion
de caras traseras y segmentacion de
entidades. Combinado con la tecnologia de
procesamiento paralelo altamente
optimizada, este enfoque permite una
representacion de escenas tridimensionales
realista y eficiente. Proporciona soporte
técnico esencial para las funciones de estilo
visual y las capacidades de impresion de
capas ocultas.
Algoritmo eficiente | Este algoritmo mejora el calculo de las Algoritmo
de solucidn de longitudes de las curvas spline mediante la | central
curva spline integracién de la logica de convergencia
utilizando el rapida con el método integral gaussiano
método integral convencional. En comparacion con los
gaussianoy la algoritmos comunmente utilizados, este
l6gica de enfoque mejora significativamente la
convergencia precision y el rendimiento de los calculos.
rapida En particular, mejora el rendimiento al
calcular curvas spline con una gran cantidad
de puntos de control, eliminando
efectivamente el retraso durante los
calculos de parametros de la curva spline.
Algoritmo de Este algoritmo mejora los métodos Algoritmo
resolucién de comunmente utilizados mediante la central

autointerseccion
de polilinea

incorporacion de filtrado de arboles
espaciales y mejoras patentadas para




mediante filtrado
de arbol espacial

calcular de forma rapida y precisa las
autointersecciones de polilineas. Logra una
precisidn y un rendimiento computacional
de primer nivel a escala internacional.
Ademas, el algoritmo mantiene una
excelente compatibilidad y rendimiento
para polilineas con un gran nimero de
nodos.

Tecnologia de
edicion dindamica
de bloques
mediante
restricciones
paramétricas 2D

Esta tecnologia aprovecha los métodos de
restriccion paramétricos 2D para
parametrizar un gran nimero de bloques
con caracteristicas similares. Los usuarios
pueden ajustar dindmicamente bloques
enteros o partes especificas seglin sea
necesario, lo que mejora la reutilizacion de
los datos de disefio. GstarCAD es el Unico
producto CAD 2D, aparte de AutoCAD, que
ofrece tecnologia de edicion dindmica de
bloques.

Algoritmo
central

Tecnologia de vista
previa en tiempo
real para la edicién

Esta tecnologia patentada aprovecha
algoritmos geométricos eficientes para
proporcionar vistas previas en tiempo real
de los resultados de edicidn durante las
operaciones CAD comunes, como el corte,
la extension y el relleno. Mejora
significativamente la eficiencia del dibujo
para los disefiadores al permitirles ver los
cambios al instante mientras trabajan.

Innovacién
en el
escenario

Tecnologia de
tolerancia a fallos
de dibujo CAD
mediante Big Data

Esta tecnologia soluciona los problemas de
compatibilidad de datos locales y los
errores que pueden producirse en los
dibujos CAD después de una edicién
repetida. Al analizar y clasificar los errores
en grandes voliumenes de datos CAD,
corrige automaticamente los errores para
garantizar la visualizacidon adecuada de los
dibujos CAD. Esto evita problemas en los
que los dibujos no se pueden abrir debido a
errores de datos locales, lo que mejora en
gran medida la tolerancia a fallos de los
dibujos de GstarCAD.

Mecanismos
técnicos

Tecnologia de
almacenamiento
en la nube de
datos graficos CAD

Esta tecnologia aprovecha los datos
graficos CAD y los patrones de uso de los
usuarios, combinados con el
almacenamiento en la nube de Internet,
para ofrecer un almacenamiento jerarquico
inteligente para conjuntos de datos
masivos. Proporciona funciones como el
control de permisos, la expansidn elastica,

Mecanismos
técnicos




la gestion del ciclo de vida y el cifrado de
seguridad de datos. Estas capacidades
garantizan la coherencia, la disponibilidad,
la tolerancia a errores y la seguridad del
almacenamiento de datos. Ademas,
permite la sincronizacién de datos en
multiples terminales y el almacenamiento
unificado en la nube para dibujos CAD.

10 Tecnologia de Esta tecnologia mejora el rendimiento de la | Algoritmo
mejora del visualizacion de gréaficos complejos central
rendimiento de mediante la integracion de la tecnologia de
procesamiento de | visualizacidn en capas de arbol espacial con
pantalla gréfica separacion de datos, almacenamiento en
ligera caché y carga bajo demanda. Estas

operaciones reducen el uso de memoriay
aumentan la velocidad de dibujo de
GstarCAD, ademas de mejorar la precisién y
la integridad de la visualizacién de graficos.

11 Tecnologia de Esta tecnologia mejora el rendimiento de la | Mecanismos
visualizacion de visualizacion de gréficos de gran formatoy | técnicos
area inteligente la fluidez operativa mediante el blindaje y

el procesamiento de datos fuera de la
pantalla. Aprovecha la GPU para calculos de
datos paralelos, optimizando asi la
experiencia general del usuario.

12 Tecnologia de Esta tecnologia aplica técnicas de Algoritmo
compresion compresion adaptativa a modelos 2Dy 3D central
adaptativa de para generar y comprimir datos graficos de
datos graficos manera eficiente. Reduce el uso de

memoria y mejora la velocidad operativa al
optimizar los datos en funciéon de sus
caracteristicas especificas.

13 Tecnologia Esta tecnologia analiza y procesa de Algoritmo
inteligente de manera eficiente la informacién de central
analisis sintactico y | caracteristicas paramétricas de elementos
procesamiento graficos complejos, lo que reduce
para elementos significativamente el uso de memoria. Se
graficos complejos | adapta de forma inteligente a diferentes

formas de elementos graficos en funcion de
los requisitos del entorno, mejorando asi la
eficiencia del dibujo del usuario.

Innovacién Tecnolégica Principal

14 Tecnologia de Esta tecnologia emplea una variedad de Mecanismos
optimizacion del técnicas, que incluyen modelos de técnicos

rendimiento del
sistema de
software de gran
tamafo

administraciéon de memoria eficientes,
optimizacion de instrucciones de CPU,
aceleracién de GPU y computacion
paralela, para mejorar el rendimiento de




grandes sistemas de software. Estos
métodos mejoran colectivamente el
rendimiento de la plataforma GstarCAD,
logrando un nivel de eficiencia lider en la
industria.

15 Tecnologia de Esta tecnologia mejora el rendimiento de Algoritmo
gestidn de los datos de software y el rendimiento del central
memoria de datos | sistema mediante el almacenamiento vy el
CAD basada en procesamiento de datos CAD en
fragmentos fragmentos. Gestiona eficazmente datos

masivos de entidades, evita cuellos de
botella en el rendimiento y mantiene la
eficiencia del sistema. Ademas, utiliza un
grupo de memoria para almacenar datos de
manera uniforme, lo que reduce la
fragmentacién de la memoria, optimiza el
rendimiento del hardware y mejora la
velocidad de almacenamiento.

16 Tecnologia de Los formatos de datos graficos CAD Escenarios
almacenamiento tradicionales son complejos, carecen de de
incremental de gestion de versiones integrada y dan lugar a | aplicacion,
datos graficos CAD | archivos de gran tamafio, lo que puede ser .

. s e y Mecanismos
con trazabilidad de | ineficiente para la transmisién en red. téCnicos
versiones Nuestra tecnologia desarrollada aborda

estos problemas mediante la
implementacién de almacenamiento
incremental con trazabilidad de versiones.
Este enfoque proporciona un sistema de
gestidn de linea de tiempo para datos
graficos, almacenando datos como una
combinacion de resimenes y cambios
incrementales. Esto reduce la sobrecarga
de almacenamiento y transmision, lo que
mejora el rendimiento general del
almacenamiento.

17 Tecnologia de Esta tecnologia supera las limitaciones de la | Mecanismos
indexacioén de recuperacion y distribucién a nivel de técnicos
bases de datos de | entidad en bases de datos de grafos
graficos mediante la implementacién de la
distribuidos indexacidn distribuida. Permite la descarga

y actualizaciéon de datos de graficos a alta
velocidad, lo que mejora significativamente
el rendimiento y la escalabilidad.

18 Tecnologia de La administracion tradicional de versiones Escenarios
gestion de de bases de datos gréficas suele basarse en | de
versiones de bases | el control de versiones basado en archivos, | aplicacién,
de datos gréaficas a | que a menudo no logra mantener la .

. . . . Mecanismos
nivel de proyecto coherencia entre los diferentes archivos. La téenicos

tecnologia de gestion de versiones de bases




de datos gréficas a nivel de proyecto
desarrollada de forma independiente por
nuestra empresa garantiza un control de
versiones coherente en todos los archivos
de un proyecto. Este enfoque mejora la
integridad del contenido del archivoy
garantiza que todos los componentes del
proyecto permanezcan sincronizados.

19 Tecnologia de Esta tecnologia permite la comparacién de | Escenarios
comparacion versiones de datos graficos a nivel de de
grafica de datos y entidad y proporciona soluciones para la aplicacion
resolucién de resolucién de conflictos. Aborda los
conflictos desafios relacionados con el seguimiento

de las versiones de datos graficos y la
fusidon de datos entre diferentes usuarios,
lo que garantiza una integracién y
coherencia perfectas.

20 Tecnologia de Cuando los miembros del equipo del Escenarios
control proyecto colaboran en los disefios, pueden | de
diferenciada en surgir relaciones de datos complejas a aplicacion,
sistemas CAD partir de referencias cruzadas y referencias .

. . Mecanismos
no diferenciadas, lo que puede afectar téCnicos
negativamente a la experiencia del usuario.

Nuestra tecnologia de control diferenciado
permite a los disefiadores filtrar los datos
graficos en los dibujos DWG en funcién de
los requisitos del proyecto. Esto reduce la
interferencia de datos irrelevantes, aborda
las necesidades de los usuarios de un uso
de datos diferenciado y mejora la eficiencia
y la precisidn operativas.

21 Sistema CAD Esta tecnologia permite a los usuarios crear | Escenarios
Tecnologia de y personalizar rapidamente plantillas de de
gestidn de filtrado | vista de datos adaptadas a sus necesidades | aplicacion,
de referencias profesionales. Al permitir un filtrado .
externas preciso de referencias externas, mejora la I\/'Iectanlsmos

. . . ] técnicos
comodidad del usuario y agiliza el flujo de
trabajo de acuerdo con la experiencia
individual.

22 Tecnologia de Esta tecnologia permite a los usuarios Escenarios
seguimiento de realizar un seguimiento dindmico y de
cambios en tiempo | responder a los cambios en los datos aplicacion,
real de referencia graficos en tiempo real durante el disefio .
CAD CAD colaborativo. Al proporcionar I\/'Iectanlsmos

técnicos

actualizaciones inmediatas sobre las
modificaciones, mejora significativamente
la eficiencia de los esfuerzos de disefio
colaborativo.




23 Tecnologia de Esta tecnologia cuenta con un controlador Mecanismos
impresidén de gran | de impresion especializado que mejora la técnicos
formato precision de la impresidén de imagenes

largas y complejas. Garantiza resultados de
alta calidad para impresiones de gran
formato, mejorando el detalle y la
precision.

24 Tecnologia de Esta tecnologia permite la rasterizacion de | Algoritmo
procesamiento de | graficos vectoriales de gran formato, lo que | central
imagenes de mejora la estabilidad y la calidad de Ia
rasterizacién salida de graficos de gran formato.

25 Sistema operativo | Esta tecnologia cuenta con un kernel de Mecanismos
cruzado CAD bajo acoplamiento disefiado con un técnicos
Tecnologia de mecanismo de envio de mensajes que
arquitectura de funciona independientemente del sistema
software operativo subyacente. Aborda los desafios

de procesamiento de datos en la capa
central de CAD en diferentes plataformas,
mejorando la estabilidad y el rendimiento
del kernel en entornos como Android, iOS y
paginas web.

26 Tecnologia de Esta tecnologia ofrece una interfaz de Mecanismos
interfaz de desarrollo secundario completa que es técnicos
desarrollo altamente compatible con los principales
secundario productos CAD internacionales. Permite

compilar y ejecutar el mismo cddigo fuente
en GstarCAD, asi como en los principales
sistemas CAD mundiales, lo que simplifica
el proceso de migracion de software de
aplicacion para desarrolladores
secundarios.
Tecnologia de Esta tecnologia permite la carga y ejecuciéon | Algoritmo
27 analisis y ejecucién | directa de programas binarios FAS/VLX central

FAS/VLX

compilados con VLISP en la plataforma
GstarCAD. Es compatible con una gama mas
amplia de software de desarrollo
secundario, garantiza la seguridad del
codigo fuente VLISP y mejora la eficiencia
de ejecucion de los programas VLISP.




2.3. Fiabilidad y estabilidad

GstarCAD 365 esta disefiado para funcionar de forma continua y sin interrupcion. Si el software
encuentra problemas debido a problemas de acceso al servidor o errores del entorno del sistema,
mostrard el mensaje correspondiente. Si el acceso al servidor no esta disponible y no se puede
completar el inicio de sesidn de la cuenta, aparecera un cuadro de didlogo para notificar al usuario.
Una vez que se resuelve el problema de conexién entre el cliente y el servidor, el software se puede
volver a iniciar sesion y usar normalmente. En los casos en los que la corrupcion de archivos impide
gue GstarCAD View se inicie, simplemente reinstalando el software en el cliente restaurara el
funcionamiento normal.

GstarCAD 365 es eficiente en recursos, ya que requiere un uso relativamente bajo de disco duro y
memoria. Sin embargo, para los usuarios que procesan con frecuencia dibujos complejos o multiples,
se recomienda instalar un sistema operativo de 64 bits y asignar suficiente memoria para evitar
bloqueos del sistema causados por recursos insuficientes.

Si bien GstarCAD 365 cumple con altos estandares de confiabilidad y estabilidad, factores externos
como problemas con el sistema operativo, conflictos del entorno de software, limitaciones de
memoria, fallas del disco duro o cortes de energia alin pueden causar anomalias. Para salvaguardar
los archivos de disefno, GstarCAD View ofrece multiples métodos de proteccién, como el
almacenamiento de imagenes en la nube, lo que minimiza la posible pérdida de datos durante
eventos imprevistos.

2.4. Compatibilidad de archivos

GstarCAD 365 esta disefiado para satisfacer las necesidades de compatibilidad con versiones
anteriores y, al mismo tiempo, permitir actualizaciones de version en linea con desarrollos futuros. La
actualizacién no afecta al rendimiento ni al funcionamiento del sistema, lo que garantiza la
proteccién de los activos de datos tempranos.



1. Compatibilidad con versiones anteriores:

Las versiones de software de diferentes periodos son compatibles con versiones anteriores.

La actualizacion de la version del software es sencilla y las operaciones del sistema no se ven
afectadas durante el proceso de actualizacion.

2. Actualizaciones oportunas:

Gstarsoft se compromete a proporcionar las Ultimas versiones de software con prontitud.
Cada versién de software se somete a rigurosas pruebas para verificar su fiabilidad y estabilidad
antes del lanzamiento oficial.

Los archivos y datos CAD 2D de GstarCAD son totalmente compatibles con AutoCAD. Los datos
histéricos de los dibujos se pueden abrir, editar y guardar directamente sin ninguna conversion, lo
gue garantiza un intercambio de datos fluido con los socios ascendentes y descendentes. GstarCAD
View puede abrir y guardar las Ultimas versiones de archivos DWG/DXF de 2018 y es compatible con
las versiones 2.5 a 2023 de AutoCAD, logrando una compatibilidad bidireccional total sin necesidad
de conversién de version.

Mas alla de los archivos de dibujo, GstarCAD también admite varios archivos de datos utilizados
dentro del software de referencia, tales como:

e Archivos de fuentes (.shx)

e Archivos de tipo linea (.lin)

e Archivos de patron de sombreado (.pat)
e Archivos de alias (.pgp)

e Archivos de conjunto de planos (.dst)

e Archivos de diapositivas (.sld)

e Archivos de script (.scr)

La siguiente tabla ilustra la gama de dibujos y archivos de datos con los que GstarCAD es compatible:

Articulo compatible GstarCAD 365
Version 2.5-2018 de DWG/DXF v
Los archivos de plantilla (*. DWT) v
Los archivos estandar (*. DWS) v
Archivos de fuentes (*.shx) v

Archivos de tipo de linea (*.lin) v



GstarCAD puede leer y escribir directamente varias versiones de formatos DWG y DXF. Estos
formatos de dibujo bidimensional estandar garantizan la compatibilidad de los datos con una amplia
gama de software similar, asi como con aplicaciones ascendentes y descendentes que admiten estos
formatos, como CAD, CAPP, CAM, CAE, PLM, PDM y otros productos.

2.5. Seguridad

GstarCAD 365 implementa una estrategia de seguridad integral para garantizar el funcionamiento
estable del sistema. Aborda cuatro aspectos clave: cifrado, autenticacidn, integridad de datos y no
repudio, cumpliendo con los requisitos de seguridad de los sistemas de informacidon empresarial.

Las plataformas GstarCAD 365 se comunican regularmente con el servidor para verificar la
autorizacién de la licencia. Siempre que el servidor funcione normalmente, la plataforma puede
acceder a él sin problemas. GstarCAD 365 admite un funcionamiento ininterrumpido las 24 horas del
dia, los 7 dias de la semana.



